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Manual Drumuri Allplan 2006

Introducere

Bine ati venit in lumea inteligenta a programului Allplan 2006, solutia cea
mai eficienta pentru proiectarea in domeniul drumurilor. Acest manual va
ofera o descriere a tuturor functiilor de baza din modulele principale ale
programului. Veti descoperi ca in timpul cel mai scurt veti putea folosi
eficient Allplan 2006.

Acest capitol contine urmatoarele:
Imagine de ansamblu a continutului acestui manual

Documentatie pentru Allplan 2006
Ajutor suplimentar in utilizarea Allplan 2006
Informatii legate de scolarizare si suport.
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Informatii despre manual

Acest manual contine trei sectiuni:

Documentatie cu privire la instalarea Allplan 2006

Introducere in conceptele de baza.

Un tutorial care va ghideaza prin fazele importante
de proiectare a unui drum.

Deoarece tutorialul nu contine informatii detaliate cu privire la toate
instrumentele programului, va recomandam si utilizarea Ajutorului direct
(F).

In elaborarea acestui manual s-a plecat de la premiza ca fiecare utilizator
este familiarizat cu anumite cunostinte si cu modul de operare
Microsoft®-Windows®. Urmarind indicatiile prezentate in continuare atat
utilizatorii experimentati de CAD precum si noii veniti in acest domeniu
vor obtine cunostinte solide ce le vor permite utilizarea la intreaga
capacitate a progamului Allplan 2006.
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Documentatia pentru Allplan 2006

Ajutorul direct este principala sursa de informare la care
puteti apela in timp ce lucrati cu Allplan 2006.
Puteti obtine informatii despre functii apasand tasta F1

sau utilizand butonul K? Ajutor direct din bara de
instrumente Standard si indicand butonul corespunzator
functiei.

Acest manual este alcatuit din trei parti. Prima parte
furnizeaza informatii legate de instalarea Allplan 2006. A
doua parte va ofera o privire de ansamblu asupra
conceptelor si termenilor cat si asupra modului de
introducere a datelor in Allplan 2006. A treia parte
contine un tutorial.
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Ajutor suplimentar

Sugestii pentru utilizare eficienta
Meniul Ajutor contine Sfaturi pentru utilizare efectiva.

Forum
Adresa: www.allplanforum.com

FAQs pe Internet

Cateva din cele mai frecvente intrebari sunt disponibile
pe Internet la urmatoarea adresa:
http://www.nemetschek.ro

Sugestii cu privire la Ajutor

Sugestiile sau intrebarile dumneavoastra cu privire la
Ajutor sunt  binevenite;  trimiteti e-mail la:
office@nemetschek.ro.
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Scolarizare si suport in elaborarea
proiectelor

Procesul de scolarizare, prin structura si cantitatea de informatii ce sunt
transmise, are o influenta deosebita asupra modului in care ulterior va
desfasurati activitatea, inclusiv asupra modului de “exploatare” a
programului. O introducere profesionala in programele achizitionate
precum si seminariile pentru utilizatorii avansati pot reduce cu pana la
35% timpul de invatare.
- Seminariile sunt destinate acelor utilizatori care vor sa-si
imbunatateasca cunostintele referitoare la program.
Scolarizari cu caracter individual - sunt cele mai eficiente deoarece
sunt orientate in functie de specificul fiecarei activitati.
Cursuri intensive cu durata o zi - sunt destinate sefilor de birou si
abordeaza tematica intr-un mod compact si condensat.

Pentru informatii mai detaliate despre programul de  scolarizare,
contactati-ne:

Telefon: 021-253.25.80

Fax: 021-253.25.81
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Sugestii

Permanent ne straduim sa imbunatatim calitatea generala a documentatiei.
Comentariile si propunerile dumneavoastra sunt importante pentru noi si
de aceea ne bucuram sa primim sugestii despre acest manual.

Va rugam sa nu ezitati sa ne contactati pentru a va exprima punctul de
vedere cu privire la acest manual practic.

Ca punct de contact va oferim urmatoarea adresa:

NEMETSCHEK Romania Sales & Support SA
Bucuresti, Str. lancu Capitanu nr. 27, sector 2
Tel: 021- 253 25 80

Fax: 021- 253 25 81

E-mail: office@nemetschek.ro
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Cerinte

Cerinte Hardware

Lista urmatoare contine configuratia minima pentru rularea Allplan 2006.
Informatii detaliate despre configuratia hardware pentru fiecare produs
pot fi gasite pe Internet la adresa www.nemetschek.ro.

-INTEL Pentium 11l (cel putin 1 GHz) sau compatibil

-256 MB RAM (fara display list)

-1 GB spatiu liber pe hard disk + 100 MB pe partitia de

sistem

- CD-ROM (pentru instalare)

-1 port paralel sau USB pentru hardlock

-Placa video, rezolutie 1024 x 768

-Monitor 19-inch 1024 x 768

-Placa retea (pentru functionarea in retea)

-Mouse cu 3 butoane

-Floppy disk, conexiune la Internet sau email (pentru

licenta)

Cerinte Software

Allplan 2006 ruleaza pe urmatoarele sisteme de operare:
1. Windows XP Professional / Home,Service Pack2
2. Windows 2000, Service Pack 4
3. Windows Server 2003
Important:
Verificati intreaga retea: pe toate statiile de lucru trebuie sa fie instalat
unul din sistemele de operare mentionate mai sus.
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Note:

-Va recomandam Windows XP Professional sau Windows 2000. Alte sisteme
de operare cum ar fi Linux, HP-UX sau MaclIntosh nu au fost testate de noi,
prin urmare nu va recomandam sa rulati Allplan 2006 pe aceste sisteme.
-Internet Explorer 4.01 sau mai nou.

Cerinte ulterioare

Urmati indicatiile urmatoare daca ati instalat un sistem de operare nou
(de ex. Windows XP).
-Sistemul de operare trebuie sa fie deja instalat si sa
functioneze.
-Cerintele hardware si software mentionate mai sus se
aplica si in cazul calculatoarelor ce servesc drept server
de date pentru instalarea 2005.
-Toate perifericele trebuie sa fie conectate si
configurate corect.
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Capitolul 1: Notiuni generale

@ Interfata utilizator
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@ Bara functiuni de baza

Barele de instrumente contin butoane prin care activati
diferite functii. Cand pozitionati cursorul deasupra unui
buton se afiseaza un ToolTip cu o descriere scurta a functiei.

B0l 80 RN | ooy

Barele de instrumente pot fi pozitionate pe marginea
suprafetei de lucru (setarea standard) sau in mod liber pe
ecran. Pentru a schimba pozitia unei bare de instrumente,
pozitionati cursorul deasupra partii de sus a barei, tineti
apasat butonul stang al mouse-ului si trageti bara in spatiul
de lucru.

Cu optiunea Fixare bare de instrumente din meniul Vedere
puteti fixa barele de instrumente pentru a preveni mutarea
accidentala a acestora.

@ Bara Functiuni de baza

flyout Constructii 2D
flyout Text

flyout Linii cota
flyout Plotare

flyout Prelucrare
Navigator CAD
flyout Creare Il

flyout Creare Il

Bifle @ REIPN

flyout Modificare
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Jumatatea de sus a acestei bare de instrumente cuprinde toate functiile uzuale, care vor
fi utilizate in permanenta - de exemplu, functii de desenare 2D, text, cotare si prelucrare.
Aceste functii sunt intotdeauna disponibile in aceasta forma indiferent de modulul
selectat.

Jumatatea de jos cuprinde functia pentru accesarea Navigatorului CAD si functii specifice
modulului ales. Flyout-urile se modifica in conformitate cu modulul selectat.

@ Asistent filtru

e Preluare
= Filtru dupa format
-/: Filtru dupa element
-

a4
Filtru dupa elemente de arhitectura
sl J

Filtru inginerie
E Diverse functii de selectie

= Fereastra selectie
'rl
z -
- Functiuni suma

Bara de instrumente Asistent filtru cuprinde functii pe carele puteti utiliza pentru a
selecta elemente. Functiile din aceasta bara de instrumente sunt disponibile in
permanenta.
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@ Bara Prelucrare

Cu functiile din bara de instrumente Prelucrare se pot executa modificari ale
oricaror elemente: rotire, copiere, mutare, stergere etc.

4 Modificare proprietati format
< Modificare puncte

- Modificare distanta intre puncte
IEi Modificarea distantei dintre linii paralele
& Indoire linie

b Oglindire

Ay Copiere simetrica

Copiere si introducere

I Mutare elemente

EL) Rotire

& Rotire cu copiere

iy Copiere si rotire

0 Copiere in lungul elementului
al] Copiere cu deformare, rotire

B Deformare

X Stergere
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Flyout -uri

Icon-urile cu un triunghi negru in partea dreapta jos contin flyout-uri. Flyout-
urile contin functii inrudite.

/e

Pentru a desfasura un flyout, faceti clic pe un icon cu triunghi negru si tineti
apasat butonul mouse-ului. Pentru a selecta o functie tineti apasat butonul mouse-ului si
pozitionati cursorul pe functia dorita. Apoi eliberati butonul mouse-ului.

Nota: Cand se inchide flyout-ul, este afisat icon-ul pentru ultima functie activata.

e
S AoO0QopilPFhZERlLEG D75 AZNMEE
)

¢

4
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@ Meniul contextual

Meniul contextual este afisat in pozitia in care se afla cursorul cand faceti click-
dreapta pe un element sau in spatiul de lucru.
Clic-dreapta pe un element afiseaza functiile de prelucrare
specifice elementului selectat.
Dublu-clic dreapta pe un element activeaza functia cu care a fost
creat elementul fiind preluate si setarile elementului respectiv.
Clic-dreapta in spatiul de lucru afiseaza functiile utilizate frecvent.

B Deschidere Fisiers proisct...

Prelucrare plan
i'* Schirmbare modul L4

¥ Conkinuare: Stergere

* Stergere

[[§ Mutare elemente

f—_~|:-J Ratire

m Copiere si introducere

Aby Odlindire

Ay Copie simetrica

||ﬁ Modificatea diskantei dintre linile paralele

_?5" Modificate puncte
y Modificare proprietati format

'*E% Anirmatie element

‘ﬁ Anirmatie o tok modelul

Asezare imagine scanata in Fundal
‘% Selectie Lavere, definire

Proprietati
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@ Linia de dialog

Linia de dialog se afla in partea de jos a suprafetei de lucru, permitand
introducerea valorilor solicitate de catre program. Optiunile alternative de introducere a
datelor sunt separate prin bara inclinata.

Nota: Puteti face calcule in linia de dialog si puteti transfera rezultate obtinute cu:
= Functiuni masurare

7 Calculator.
Puteti folosi combinatiile de taste CTRL+C si CTRL+V pentru a copia/introduce
text in/din linia de dialog.

¢Linie> De la punctul ﬁ; M | = | 0000 | 0000 Hha wh 2 0125 v I3 »

Daca optiunea Extindere introducere punct nu este activa, linia de dialog nu include
functii din Asistent punct. Acestea sunt afisate separat intr-o bara de instrumente. Dupa
fiecare valoare introdusa confirmati apasand tasta ENTER.

@ Bara statut

Bara statut este pozitionata sub linia de dialog. Aici sunt afisate informatii referitoare la
desenul curent - de exemplu scara de referinta si unitatea de masura. Puteti modifica
aceste valori prin simpla apasare a butonului stang al mouseului.

Scara: 1:1 Lunagirme: Unghi: 0,000 et 1
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Capitolul 2: Modulul general

Modulul general contine o serie de functii ce vor fi utilizate in capitolul urmator
pentru realizarea unui drum, fiind recomandata parcurgerea cu atentie a explicatiilor de
utilizare a functiilor.

@ Constructii 2D

Barele Creare si Creare Il contin elemente de baza ale constructiei 2D.

Vv Creare

@ Linielz

Exista doua moduri de introducere a unei linii:

1. Direct, prin alegerea pe suprafata de lucru a doua puncte.
2. Prin introducerea unei lungimi dorite in linia de dialog.

Varianta 1:

- selectati functia

- indicati cu ajutorul cursorului un punct pe suprafata de lucru;

- specificati al doilea punct printr-un click-stanga pe suprafata de lucru.

Varianta 2:

- selectati functia

- indicati printr-un click-stanga un punct pe suprafata de lucru

- introduceti valoarea dorita in linia de dialog. In functie de directia pe care
doriti sa duceti linia (X sau Y) introduceti valoarea dorita in casuta respectiva;
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-trebuie sa tineti seama de pozitia liniilor fata de originea sistemului de axe,
unele valori trebuind introduse cu minus"-".

Nota: Recomandabil este sa folositi Punct delta IE

EX: - introduceti valoarea de 10 in casuta corespunzatoare axei X

— |

_.-:'-l_:-...
QDL — oo B e E b « &
<Linis> pans Ia pumct 2 O e imimducetibungimes] 0000 | 0000 o [id [
SFRNEIZAEZ AT ESNENENR Y SINAAaDRESGdd]
Apzcati P 1 pentru Ajutor. M.:-d: PPchMr  Tip desern Scara; 1o Bod  Lungine: Linghii | [LLEO0
-pentru directia Y, in sensul negativ al axei, introduceti valoarea cu "=" in caseta
aferenta
—
A0S — e fRldn e =
ClLinies pana I pusct 2 Y seu imfracumclikangimea| 0000 | 0000 ST
O WBNILAZSTSZANERSOGE | Y XY 2NAra0R0880d
it F1 pantri ejutor. Med 7 Petie  Tip desan: Semcat | LE100 Lungess: Lnght | 10,000

@ Polilinie E

Constructia acestui element este asemanatoare cu constructia unei linii. Diferenta dintre
cele doua functii este data de proprietatile lor.

@ Punct C

Aceasta functie permite fixarea uni punct pe suprafata de lucru.

@ Dreptunghi E
Pentru aceasta functie sunt disponibile mai multe optiuni, in functie de modul de
introducere a laturilor:
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Optiuni introm|
onoen

introducere prin diagonala
introducere prin linie de plecare
introducere prin linie de mijloc
introducere prin punct de mijloc

Ex : Selectati functia Introducere prin linie de plecare “:[
- fixati un punct pe suprafata de lucru
- introduceti valoarea pentru X in caseta corespunzatoare

o F$-
* Qs — 4 e @ e o [ e - .
<Dreptunghi> Punct final &* I1D ?ﬂ%l 0.000 II of-{ M

O RNZAXATIZAAN

R A %H

- peY introduceti valoarea dorita in caseta corespunzatoare

Allplan 2006
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@ Cerc

Puteti realiza un cerc: cu raza oarecare, prin indicarea razei cu ajutorul cursorului sau cu
raza cunoscuta introducand valoarea razei in linia de dialog.

- selectati functia

- fixati centrul cercului

- introduceti raza dorita

- dupa afisarea cercului, aveti posibilitatea de a desena un cerc complet sau
doar o portiune din acesta, fie introducand un unghi la centru, fie indicand cu
ajutorul cursorului portiunea de arc de care aveti nevoie. Trebuie sa aveti in
vedere faptul ca sensul de indicare al arcului de cerc este antiorar.

- finalizati apasand tasta Esc
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@ Cerc in general

Puteti utiliza aceasta functie pentru racordarea a doua aliniamente, indicand doua puncte
de tangenta. Functia va pune la dispozitie mai multe variante de racordare - alegeti
varianta optima prin selectarea cercului corespunzator.

- selectati functia
- indicati punctele de tangenta
- alegeti varianta optima

- alegeti portiunea de cerc pe care o pastrati

ptiuni introducere E
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@ Poligon regulat O
Functia permite construirea poligoanelor regulate, indicand numarul de colturi.

- selectati functia

- indicati centrul poligonului

- stabiliti numarul de colturi

- stabiliti diametrul cercului inscris

|
e A e b B L e R Sl - A
*oligon regulat> Punct de colt / raza cercului inscris I'ID &* I

7] Elipsa’g

- selectati functia

- indicati centrul

- introduceti razele: R1 si R2 in linia de dialog

- stabiliti unghiul de inclinare prin introducera acestuia in linia de dialog
- alegeti portiunea de arc pe care doriti 0 pastrati

- finalizati apasand tasta Esc.
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@ Spline W

Functia va permite desenarea unei curbe netede fara frangeri ce trece prin puncte
specifice.

- selectati functia

- indicati primul punct

-stabiliti al doilea punct, prin clic stanga pe suprafata de lucru, sau
introducand coordonatele dorite. Operatia se repeta pentru fiecare punct al
curbei spline.
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- finalizati prin Esc

H* Q3 — e ey (B =a e ou L5 TeNE0T ~ ==

@ Punct simbollg
In unele cazuri este necesara reprezentarea prin simboluri a anumitor puncte pe plan.
Aceasta functie va pune la dispozitie 194 de simboluri standardizate.

- selectati functia
- in fereastra punct simbol alegeti simbolul dorit
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- fixati punctele pe suprafata de lucru
- denumiti punctele prin selectarea optiunii text simbol.
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@ Linie mana libera )

- selectati functia

- stabiliti lungimea segmentului

- realizati desenul dorit

- este foarte important faptul ca aceasta este o polilinie alcatuita din
segmente foarte mici

*an;:ngr.i@@(,qmgw?qsu.ssz - A

@ Marcator revizie &3
Este o curba spline, cu contur inchis.

- selectati functia
- fixati punctele curbei spline

3

e, S e o ot e i ke
Ml alier suvisins ima ln g, sbeman o JHRE Lo [ oo L

JFFhB I Al s "X ANEMRS O8] K B L
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- iesiti din functie folosind tasta Esc.

T e e T ) =
M aecwtas v Fenct indal Sphne, slesent o ST £, | ooon B E

SIrRBIARN ST SASHENS SR PSR

b
@ Hasura @
Cu aceasta functie aplicati o hasura unei suprafete.

- selectati functia
- 0 data activata functia se deschid ferestrele: Optiuni introducere si Hasura

Hasura
=
=
| Linitar FAuilti Opt.
299

- in fereastra Optiuni introducere, alegeti una din optiunile: Unitar sau Multi
(Alegeti optiunea Multi in cazul in care la suprafata introdusa doriti sa
adaugati sau sa stergeti o zona).

- in fereastra Hasura alegeti tipul de hasura dorit



Manual Drumuri Allplan 2006 29

Hasura x|
— Directie, culoare
Hasura L
Unghi: I 0.00000
m oo =l i
133 I
am I Culoare fundak L
ez ]
403
404 m — Punct plecare
405 [T
e (&) Punet rul ecran
407 [—1 () Purct oarecare
408 [ARAASAY
409 [T
ERl —— J
411
a2
L3P E— 2
x| | »
— Distanta linii
(&1 Identica in plan,
cum este definita implicit
O Adaptare scara de referinta in plan
Scara de referinta din definitii

S| =| ok | Abandon |

-dupa alegerea tipului de hasura dorit, selectati zona pe care doriti sa o
hasurati.

I FE = — e g AED -

sl Lacura: pnmn poinck atansnl <A | T - m - 1 |I LA -_, URE-NES
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it

@ Motiv

Allplan 2006

Motivul este similar hasurii. Diferenta intre cele doua consta in posibilitatea de scalare a
motivului. Motivele contin si alte elemente in afara de linii - curbe, spline-uri etc. Pasii
necesari introducerii motivului sunt identici cu cei utilizati in cazul hasurii. Motivele sunt
mai sugestive pentru reprezentarea anumitor obiecte.
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Wy —

144 [T

145

145 IR

a7 S

14 [T

150 [EREEEE

152 et

1% EEEE =
i I LJ_J

Furct plecme

I Punet ud serae,

[ Punct pamcanm

S kative gl

1 M i | cholss
Lot iy clsfarin ™ Faclor]

007 Ackuptaie b0 b i A i (B

@ Umpluturi @

T et
(%" impless
[T
g

Se realizeaza in mod asemanator cu hasurile si motivele.

- selectati functia
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- in fereastra Selectie cul.RGB care se va deschide accesand butonul din
fereastra Umplutura, definiti culoarea pe care doriti sa o utilizati.
- se pot realiza si umpluturi gradient - activati proprietatile apasand butonul

Extins.

Selectie cul. RGB i x|
— Fisier cul:

Sistem cul: | Standard ALLPLAN -

Figier cul.: | Standard ALLFLAN

e cul.

Mume now; I

[ afisare numai paleta

Fosu O (4] | I T RECAE | ]
Werd |19D |‘| | !’I S atur. |255 |‘| I'l
abs [243 4] 2] Lumin [285 4] I»]

Exting 3> |§| ﬁl oK | Abandah |

- selectati zona de umplere

PRI V& T omawniwE rews T

Umpuiais pin b pont. due, 48 [T O T ) PR R S




32

@ Suprafata pixel E
Functia permite introducerea unei fotografii pe suprafata de lucru.

-selectati functia

Suprafata pixel x|

 Imagine pixel

Imagine pixel: ISunaet.ipg

M arime imagine; BO0=E00 ¥ Repetars Wl

¥ Tranzparentain % IU

[T Azcundere pikel

Culoz | }}l
Tiolerartat IEI _I;

 Transparenta |

— Deformare
£ Marimea in Meti

%" Marime ca poligon

v %4 constant

[ a3

T
In¥: |1— m

- Previzualizare—————————

v Previzualizare 1 1 1 Meti

~ Mutare

[

—
In¥: |n—

— Param. generali

[~ Unghi

Urighi: }}-IU _l;

 Punct de plecare

% Punct nul ecran

" Punct oarecare

EI El il OF. I Anulare |

- in fereastra Suprafata pixel
butonului Imagine pixel

Allplan 2006

incarcati fotografia dorita prin intermediul



Manual Drumuri Allplan 2006

. =
@ Stil suprafete ==

Este o functie care combina hasura cu motivul.

x
|204 Lemn -
— Directia
rghi EE | I 0.00000
|_ directie
— Punct plecare
@ Punct nhul ecran
O Punct oarecare

33
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\/ Bara Creare Il

@ Paralele la elemente W
Aceasta functie permite crearea mai multor paralele la o dreapta sau cerc/arc de cerc.

- selectati functia

- selectati elementul la care duceti paralele

- introduceti valoarea distantei dintre paralele in casuta din linia de dialog,
confirmati prin apasarea tastei Enter

# 7 — b Tl [ L T

aFiarabehe barcheamnies Prinpunet ! dhatans [EER P I | FF A A

- alegeti sensul de repartitie, (la stanga sau la dreapta) fata de dreapta initiala
- introduceti numarul de paralele in linia de dialog, confirmati prin Enter
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@ Polilinii paralele r
Functia permite crearea unor paralele la o polilinie.

™ aliglan 206 - Ale=andrs - <Isra seapa =0L¥ - [Plas] = =18} =|
] Pl By edws bidleer: Fomal B Creoer Modfows CondinueE Bugrin Feeedis Ahor alEl x|

FO0EH 0@ FHBEF Arv- ol SEESAD WS~ - OSDGCo e i

wfim—) — o ke el — i IFBLLFHEE
o
= 3
< = ]
2 "
F e
K L
B E
L i
E
E
F]
5
B
L e, 9. N e el i

m
mumnmmi N
OFhBialisAC A AEENEN 8| FF S b DAY S @00 =
TPy pe——— I'.ﬂrl-ad' TRaRrar  The ddin: T Gewa | TiU0 Wurena | o+ Ukakj OO0 | om @1

A

- selectati functia

- indicati in linia de dialog numarul de paralele; confirmati prin Enter

- introduceti distantele dintre paralele in linia de dialog, distantele se
raporteaza fata de polilinia existenta. (Ex : distanta 1= 2 m ; distanta 2=4m, in
cazul in care doriti sa aveti distanta de 2m intre paralele)

- indicati prin intermediul cursorului primul punct al poligonului existent,
operatia se repeta pana la ultimul punct.
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@ Polilinii inchise@
Cu ajutorul acestei functii se pot crea paralele la polilinii care au contur inchis.

- selectati functia

- indicati laturile poligonului selectandu-le prin clic stanga; ultima latura
selectata trebuie sa coincida cu prima.
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XD | vok maviin s v At |

<I'ridme mrhea: fialachs A e InchisrA rpnna inke

- stabiliti distanta dintre paralele
- indicati sensul (in interiorul sau exteriorul poligonului)

kA -+ fadan o mee - |

Selectie meniu $au meniu contextual

Allplan 2006
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@ Perpendiculara ’E
Functia permite desenarea unei perpendiculare pe un element.

- selectati functia
- indicati elementul pe care duceti perpendiculara
introduceti in linia de dialog valoarea lungimii perpendicularei

O P B o P e Wt L ) 72 = A

4 Merpendic wlarat De | punct £ distanta | b I LLLL 5 fu |T
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7] MediatoareE
Functia permite desenarea mediatoarei unui segment.

- selectati functia
- selectati elementul pe care duceti mediatoarea
- introduceti in linia de dialog lungimea mediatoarei

|
kA9 w =+ elaQdn (s mem -~
<Mediatoare> La punctul / distanta |5 s I 0.000 it I n.000 II

@ Tangenta ’?

Prin intermediul acestei functii duceti tangente la un cerc sau o curba.

- selectati functia

- selectati elementul: cerc sau curba

- indicati punctul de tangenta

- introduceti in linia de dialog lungimea tangentei
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|
H Q£ 3 — 4 eyl (B wa ) O [ 124682 - A
<Tangenta> La punctul / distanta IE‘ k&* I 0000 0 I 0.000 II

@ Copiere in rastru E
Functia permite copierea uni element si repezentarea lui sub forma unei matrice.

- selectati functia
- indicati elementul pe care il copiati
- alegeti inclinarea pentru axa X

* Q6 — + Glade OB e -
<Copiere in rastru> 1. punct de directie / Inch pe directia X Im s | 0.000 S I n.oa0 II

- indicati numarul de elemente pe axa X

|*Q®3:5—+<—‘|§;@6Q(‘HE124.832 =
<Copiere in rastiu> * De cite o in directia X [0=5Frsit) |5—

- indicati distanta dintre centrele de greutate a doua elemente consecutive pe
axa X

kA = efa@d B E 1

<Copiere in ragtru> Digtanta in directia X |5|




Allplan 2006

- alegeti inclinarea pentru axa Y

* Q=+ [ n @ o e - W

e | 0.000 w[oow A

<Copiere in rastru> 1. punct de directie / Inclinarea in directia Y

- indicati distanta dintre centrele de greutate a doua elemente consecutive pe
axa Y

*kaf -t amenc ke e

<Copiere in rastru> Distanta in directia Y |5

- apasand tasta Esc obtineti afisarea matricei.

O o0 O O O
©C o O O O
O o O O O
©C o O O O
o O O O O

*Q@\;:g__g_‘_‘,;;‘@{,r”)ﬁ@w{&% -

<Copiere in rastru> Ce dorit 2a copiati 7

@ Repartitie intr-o zona |
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Functia permite repartitia unui element pe o anumita suprafata.

- selectati functia

- indicati elementul care trebuie pozitionat, selectandu-I prin intermediul unei
ferestre

- indicati suprafata pe care repartizati elementul

e S P T R o

cFivpatili: il v 2ok Fuieel de puligan 2, = m e |I R A A [ L=

- in fereastra Repartitie intr-o zona, efectuati setarile legate de modul de
repartitie al elementelor pe suprafata.

Repartitie intr-o zona ] #
[ impat  UdRepa| oom Maal [ o0 MaT [ 0000 RPL[REP

Delta Part. W [ long W [ tran W RPT ﬁ
rac| 1 swoit [ oo wREPL| 2o wRePT[ 2000 | cot[Des

(] Anulare
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L
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@ Bisectoare E=-|
Functia permite trasarea bisectoarei unui unghi in mod direct, fara constructii ajutatoare.

- selectati functia
- indicati dreptele, care formeaza unghiul al carei bisectoare doriti sa o trasati
- in linia de dialog introduceti lungimea bisectoarei.

0T — e s e ]

sUkncloeie: Uiactoars care punchd ¢ g [5 A [ e [ Tm |:
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v/ Bara modificare

@ Intersectarea a doua elemente ="
Functia permite intersectia a doua segmente (prelungindu-le pana ajung la un punct

comun)

- selectati functia
- selectati segmentele pe care le intersectati

qocr oW (I = ) PR - A

<Intoeectany 8 doun elemsndn: Indicali slsmantul 2
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@ Racordarea a doua elemente E
Functia permite racordarea a doua aliniamente prin arc de cerc.
- selectati functia

- selectati elementele care vor fi rotunjite
- indicati raza de rotunjire in linia de dialog

d Sy N — e (B e e O [ 1948 -

<Racordare a doua elemente> Raza de rotunjire IE'I

@ Impartire element cu element ’E
Functia permite impartirea unui element, in doua parti distincte, dupa intersectia cu alt
element.

- selectati functia
- selectati elementul dupa care se face impartirea
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@ Impartire zona @

- selectati functia
- indicati zona prin fixarea unor puncte pe suprafata respectiva (este necesara
pastrarea cel putin a unei laturi a elementului anterior).

—
T
Mooy T — e gt e e L e o]
Zlmipantita suna mnA la jmemd, wlumant 2B lﬁ Ir';i nn°n i | T pe

=
@  Stergere linie dubla E
Functia permite stergerea liniilor si cercurilor duble.

- selectati functia
- indicati linia dubla pe care doriti sa o stergeti.
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=
@ Stergere element intre 2 intersectii |2
Functia permite stergerea unei parti a elementului situata intre doua puncte de intersectie.

- selectati functia
- selectati segmentul pe care doriti sa il stergeti

=
@ Stergere parti element E
Functia permite stergerea unor portiuni dintr-un element fara a fi necesara intersectia cu alt
element (constructie ajutatoare).

- selectati functia

- alegeti elementul din care stergeti o portiune

- indicati punctul de unde doriti sa inceapa stergerea, (prin indicarea cu
ajutorul cursorului, sau introducand valoarea in bara de dialog)

e LT -

CEIMup el wbamnnt T g pscinl ¢ Ficha |4 T I ERERT |: .

- indicati punctul final al stergerii (prin indicarea cu ajutorul cursorului, sau
introducand valoarea in linia de dialog)

R e R e R s I

<4FlE1gaia pary sEnerd: 'ana [a punc ¢ ikt | A IR |:

- finalizati prin Enter
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A A Tt 1 Rk - AL - A

Al peoli channan Akl moedcanal

@ Impartire elemente E
Functia permite impartirea unui element in parti egale.

- selectati functia
- indicati elementul pe care doriti sa il impartiti
- indicati numarul de subdiviziuni

@ Imbinare elemente E
Functia va permite sa imbinati linii aflate pe aceeasi axa care au un punct comun.

- selectati functia
- incadrati elementele pe care doriti sa le imbinati intr-o fereastra de selectie.

@ Imbinare linii la poligon E
Functia va permite sa imbinati linii (transformandu-le in polilinii sau poligoane).

- selectati functia
- indicati latura de inceput a poligonului
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B

@ Conversie poligon in linii =
Aceasta functie este opusa functiei Imbinare linii la poligon.

- selectati functia
- indicati poligonul pe care il disociati

@ Taiere linie de la un element @
Functia permite stergerea unui segment de linie determinat de punctele de intersectie cu un
alt element .

- selectati functia

- indicati linia pe care doriti sa o taiati (selectati partea din linie pe care o
pastrati )

- indicati inceputul elementului (elementul de unde se face taierea)

ifi N
@ Modificare suprafete
Functia permite modificarea unei suprafete (marirea sau micsorarea acesteia).

- selectati functia
- indicati suparafata pe care doriti sa 0 modificati
- in fereastra optiuni introducere alegeti una din optiunile: minus sau plus.

Optiuni introducere |
Flus bdiruz Opt.

- stabiliti cu ajutorul cursorului zona pe care doriti sa o indepartati sau pe
care doriti sa 0 completati prin indicarea a minim trei puncte.
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@ Despartire suprafete I
Functia permite despartirea suprafetei in doua elemente distincte.

- selectati functia
- selectati suprafata pe care doriti sa 0 impartiti
- indicati dreapta dupa care faceti despartirea

W TR S

FT R AP P e ppe R U TR | | I I TR '.ITE

@ Unire suprafete E
Functia Unire suprafete este opusa functiei Despartire suprafete.

- selectati functia
- indicati suprafetele pe care doriti sa le imbinati printr-un click stanga pe
aceste suprafete.

— - — — —fo e s -

cUnine auga-s'cie. chememt: aliccimwe Co chascit askinai?
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@ Conversie suprafete ’E
Functia permite conversia elementelor (ex. Transformarea hasurii in motiv)

- selectati functia
- in fereastra Conversie suprafete alegeti modul de conversie

Conversie suprafete =]
- E
w &

Inchidere |

- indicati elementul care va fi convertit printr-un clic in interiorul suprafetei.
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@ Modul extins constructii

\/ Bara creare

@ Punct simbol /*%
Aceasta functie permite introducerea unor simboluri standardizate.

- selectati functia
- in fereastra Punct simbol, efectuati setarile corespunzatoare modului de
reprezentare al punctelor.

|

cnpcr[ - | codPie| Pichet | et [ ooo j

NePeT [ 36 et | 0000 Ted| D& i
Simbol] 7 | Pams| - | mit| Der |

- in rubrica Nr-PCT alegeti valoarea initiala utilizata pentru numerotarea
punctelor(l, 2,... Sau 5, 6, 7...)

- in rubrica Simbol alegeti simbolul de reprezentare in functie de elementul
pe care doriti sa il reprezentati.

i
mmboi 2N Dl
E | TLO00 edamres arsh nrzal
= I oo Op swbonpsk
£ Fuset ingonomesin: _J o e e Tl
T Larbena shectics e
10 Ay Fucthungh S
i1 i Liria: piched | Lirme dew legshurs mfiee sinboka
12 [f]  Fiavadesmagre
13 €0 Copas 1. owig cu ! Fepiwasrt.
14 '3 Copsc 2, oo plin cu punct
(L] Dy Tramghe
16 A Dete buen
17 [EJ Drepunghiz @}E
12 IE:] Staip electhic. conduchs sleciene
1 @

Fuit da sy

9| 8] = o | s |
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- in fereastra Text efectuati setarile in ce priveste textul ce insoteste simbolul

Definitie text simbol x|

— Text adaugat — Param. text

[ Test adaugat [ Intraducere text manual

I 5.000 Digtanta text in mm/zoll

— Text oarecare
I 0.000 Unghi text in grade
W Test carecare
=13 Locten

Mr= T | Testspecial

I 0 Inainte de wirg.
I 0 Locun zecimale — Reprezent.

Nr= | Tiptext spec.

I Text inainte
I Text dupa 35

— Linig referinta

Sub Flazare

[ Linie referinta

=] oK Abandan

- abandonati fereastra Definire text simbol apasand tasta Enter
- fixati punctele pe suprafata de lucru
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—
@ Creare imbinare elemente |
Functia permite imbinarea elementelor drepte cu elemente curbe.

- selectati functia
- selectati primul element al imbinarii
- faceti dublu click dreapta pe suprafata de lucru.

@ Spline cu directie legatura W

Allplan 2006

Prin intermediul acestei functii este posibila introducerea unei curbe netede fara frangeri

ce trece prin puncte specifice.

- selectati functia

- alegeti punctele prin care va trece curba

- dupa indicarea ultimului punct dorit apasati tasta Esc
- in fereastra Allplan care apare alegeti optiunea No
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@ Polilinie E
Functia permite trasarea poliliniilor.

’:
@ Creare grupa elemente | 7=
Functia permite imbinarea liniilor (crearea blocurilor) si denumirea acestora.

@ Tesire E

Functia permite tesirea elementele ce au colturi.
- selectati functia
- indicati laturile coltului pe care doriti sa il tesiti
- introduceti in linia de dialog lungimea pe care tesiti elementul

kG — + ala@ o B o - W
¢Tesuwer Fata pnn punct / latimea fetei IDE{ k‘%‘* I 0.000

- programul va pune la dispozitie mai multe posibilitati de tesire; alegeti
varianta optima.
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@ Desenare/ modificare poligon imbinare @
Functia permite atasarea uni motiv unui element de tip linie.
- selectati functia
- alegeti elementul caruia doriti sa ii atasati motivul

- in fereastra Linie motiv alegeti motivul dorit si faceti setari asupra modului
de reprezentare
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* QS — e @ e O s =] -

Selectie meniu sau meniu contextual

@ Desenare functii ’?
Functia permite reprezentarea unei functii cunoscute (dreapta, cerc, elipsa, parbola,
hiperbola, etc.)

- selectati functia
- in fereastra Desenare functii introduceti valoarea functiei in casuta FUNC( )

|
B IDomse [ -3.000 lneDx [ 0010
Lin SDomee | 2,000 FLNC() A4

- dupa introducerea functiei faceti un clic stanga pe suprafata de lucru
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@ Creare axe
Functia introduce axe ortogonale .

- selectati functia
- in fereastra Axe rastru efectuati setarile corespunzatoare axelelor X si Y-
text, distante, numar de axe.
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v In Text descriere, efectuati urmatoarele setari:

Vv In Parametri generali

- in fereastra Parametri text stabiliti inaltimea, latimea si
fontul textului

- in casuta Format descriere alegeti cifre sau litere pentru
numerotarea axelor.

- la Tip margine alegeti tipul de incadrare a
numerelor/literelor corespunzatoare axelor (patrat, cerc,
hexagon sau elipsa)

introduceti numarul de travei
(travee=spatiul dintre doua axe) in casuta aferenta, si
Depasirea (portiunea din axa X, calculata in exterior fata de
prima axa Y.)

E._ . - .
e

#2 FoH — — [ m aen i@ mo - A

Zelectie mendu 1pu meniu comekbual
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Selectic meniu cau mendu canbestsal

ot

@ Axe polare ! &
Functia va permite sa introduceti axe polare. Setarile pe care le faceti pentru reprezentare
sunt asemanatoare celor de la Creare axe.

- selectati functia
- in fereastra Axe polare faceti setarile pentru Cerc si Raze
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\/ Bara creare |l

@ Interfata fisiere @
Functia permite importul unui fisier de puncte topografice, prin doua modalitati.

- selectati functia
- in fereastra Interfata fisiere faceti setari in functie de extensia fisierului de
puncte si a tipului de date.

Interfata fisiere |

TipFis

Impark

F-Coor
e

Cé5
F-Text

Cit-F
Mu

P-Dubl
At-Cod

OrdCod
Filtru

Def

Sort

Mu

Irnpart

Aplicare |

Inchidere I

Import
1. aduceti punctele in desen prin intermediul butonului Aplicare in
cazul in care ati incarcat fisierul de puncte prin Allmenu.

=
b
ha:
bz
L | Aoern |

2. Incarcati fisierul de puncte prin intermediul butonului Import.
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Look in: I@ algen j Q 5

Desktop

My Documents

o

by Computer

File name: Igeoooo1 j Open I
Files of type: I".re2 [Fisier-ra2) j Cancel |
A

. o
@ Paralele partiale '#™
Functia permite trasarea unor paralele la polilinii.

- selectati functia

- alegeti elementul la care doriti sa duceti paralele

- introduceti in linia de dialog distanta la care duceti paralela

- confirmati prin Enter punctul de inceput si de sfarsit al elementului

- indicati printr-un click pozitia paralelei fata de element, (la dreapta sau la
stanga).

- introduceti numarul de paralele
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@ Creare linie de motiv intre elemente @
Functia permite introducerea motivelor intre elemente care nu au un contur inchis.

@ Element cu linie de motiv aditionala Iﬁ
Functia permite atasarea motivului unei linii.

@ Convertire poligon -spline @
Functia permite convertirea unui poligon intr-un spline dar si a unui spline intr-un poligon

- selectati functia
- indicati poligonul sau spline-ul

v/ Bara modificare

@ Modificare punct simbol ’?
Functia permite modificarea simbolului de reprezentare a punctului.

- selectati functia
- selectati simbolul pe care il modificati

cuFT| - CodPw [ Fore vek | o

L= ] ore| oom = D
Gk | 4 Feill

4T o | o0l e o [ e

<Modiices porcw trkcl: Modlices paanes ¢ cconlimes:
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- in fereastra punct simbol alegeti noul simbol

ETT
| St 21| e
| [ S Wi s ol
1 20 Pusm canel conckets = [ opm g kdnpes
-] ) Ceodultd 1= p Aressd masms npn
B Copac conal ot de ol [ G b
7O Cerocibh st
] ﬁ Punct iagonomalic [ Line de g ke ok
2 O e |
W & Punot trgh | Pipain.
1 | L paceha
12 [ P de musgrs
13 01 Copec. oo cu ponct %:]:—Hr-l
1 ) Copan 2 pern pin ou et
A Tmagh
b 4 Dby buion =
La] | [

O 8|2 o | dwin |

- finalizati apasand butonul Aplicare

HMr=1 EMr=2
BNr=10 BMNr=11
BNr=7
MNr=5
AMr=3 ENr=§ i
EMP= 4 HBMNr=3
HMr=6
*Qg\.;:(___g_._‘@@g,qo@ws.sss +

<Modificare puncte simbol> Ce puncte simbol trebuie modificate?

67
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Nota : Nu se mai pot face modificari asupara punctului simbol, dupa
realizarea retelei de triunghiuri.

@ Disociere imbinare elemente %
Este opusa functiei Creare imbinare elemente.

- selectati functia
- selectati elementul pe care il disociati

@ Actualizare modificari IE
Functia permite eliminarea portiuni dintre centrul punctului si conturul inchis al acestuia,
daca punctele sunt unite prin polilinii.

- selectati functia
- in fereastra Allplan 2006 bifati optiunea Modificare singulara setari

EEET— o
i e ol e schied

i?.:l " gl hoow wkon
& W sl orgue e
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-selectati polilinia

scambey rod IZuk Cock 0 ok 1 CHILEE T

@ Modelare spline E
Cu ajutorul acestei functii puteti modifica o linie spline .

- selectati functia

- selectati linia spline

- alegeti punctul unde vreti sa faceti modificarea

- puteti modifica pozitia punctului in doua moduri:
- Introducand valorile cu care se modifica pozitia punctului in
bara de dialog.
- Tragand de punct cu ajutorul cursorului pana in pozitia
dorita.

. i
@ Disociere grupa elemente ’:
Este opusa functiei Creare grupa elemente.

- selectati functia
- incadrati intr-o fereastra elementul pe care il disociati
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@ Modificare axe @
Functia permite modificarea proprietatilor axelor.

- selectati functia
- selectati printr-un clic stanga una din axe.
- in fereastra Axe rastru efectuati modificarile dorite

@ Disociere sistem axe @
Functia permite disocierea sistemului de axe.

- selectati functia
- indicati printr-un clik stanga una din axe

Allplan 2006
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@ Linie cota

v/ Cotarea elementelor

Pentru cotarea elementelor, programul va pune la dispozitie optiunea Linie cota din
Modulul General .

K
g Tl
S [T P
: Proprietati

In fereastra proprietati puteti efectua cateva setari in ce priveste reprezentarea liniei de cota
si a textului.

U cota =

Idurix: ln tvaln aarisls ™ Comen [ L Fokes Pl
Elmrart = Cmon = Lri L7 Cows T8 Lam
Lrmw cota 1 (¥ 1 I .0 _GErERC
Linii e aps 1 [P 1 | 0 GEFEAD
Einbed 1 = 1 1 | 0_GEREAD
1 el ] A 1 N 0 _GERERM
Test | Testcorm | Dypliund indunss |
=8 P I aal ﬂﬁﬁam Alaal
It T | A = | 2m =] 100¥F .ﬁi,d&!
Ted acbhcnad L] =) | 6= [ 1w Ai..d ﬁ]
¥ Covan deoci kot rr—]
:: . s :m- =
Puspreaentss oghedis oles o ey
- Lt e —— e
| s e 1w T
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In partea de sus a ferestrei exista cateva optiuni referitoare la linia de cota.
- Simbol sageata - reprezinta modul de reprezentare al sagetii

Lniecata x|

— Simbol zageata

Farime in mmdinch I

Simbol sageata -4~ Cerc negiu ) 1 % 1 1 35 971 7
7~L Linie lunga 89 1 336

r Setan avansate
¥ FReprezantars linie
IV Test la distante ideritics Linie lunga

Linie scurta

- Marimea - reprezinta dimensiunea simbolului

2
r Simbol sageata
M arime in mmdinch I 10.0 )_ 1 2 = 1 3 0 “ 1 2

1 5
Simbal sageata |-+- Cerc negru | + +
i 1.365°
— Setan avanzate
¥ Fieprezentare linie 1 89 X7 1 3 7

¥ Test la distante identice

- Setari avansate - puteti selecta afisarea sau ascunderea liniei de cota.

1.13° 0.1z

714 80! 1381 37

- Creion - alegeti grosimea liniei de cota
- Linie - reprezinta tipul liniei
- Culoarea - culoarea de reprezentare

In jumatatea inferioara a ferestrei puteti efectua modificari in ceea ce priveste textul.
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- Text - este fereastra in care alegeti dimensiunile textului si distanta acestuia
fata de linia de cota.

Text | Test cota IDptiuni intraducere
¥ Test cota [T Adal =l [smx] [0 A|AlA
Inalt element [T Aial =l [zm=] [0 A|A|A
Text aditional [T Aial = | zmox| [ 1] AlAA
|+ Cautare directie text Dfilf?n::e Al -
[™ Decupare suprafete fundal ) pan
I Reprezentare oglindita cifre g texte N N .
IT Distanta intre descriers +-_-_- 7
: 3i linie cota in mm I BN ==

EIE' I j il ;l 0K, I Anulare |

- Text cota- aici puteti alege unitatea de masura in care faceti cotarea,
factorul de rotunjite al cotei in mm, numarul de caractere dupa virgule, si
scrierea cu exponent.

Tent Text cota I O phiuri introducere I

Unitate m hd Caracters inairte de cota I
Ratuniire cifra in rmm I [ vI Caractere dupa cata I

Caractere dupa virgula I 3 E
Zeroun dupa virgula I 2 E

¥ Scriere cu exponent

quﬂl I j il il Ok I Anulare
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@ Cotarea unui plan

Cotarea orizontala se realizeaza cu ajutorul butonului Orizontal IlHl .

- selectati butonul de cotare orizontala,
- faceti clic pe plan intr-un punct prin care va trece linia de cota.
- selectati extremitatile obiectului pe care doriti sa il cotati

Cotarea verticala se realizeaza cu ajutorul butonului Vertical II: ; pasii necesari cotarii
verticale sunt asemanatori celor utilizati in cazul cotelor orizontale.

Cotarea sub unghi se face cu ajutorul butonului IF

- selectati butonul Unghi

- alegeti punctual de plecare

- alegeti valoarea unghiului sub care va fi trasata linia de cota (valoarea
unghiului o introduceti in bara de dialog)

- stabiliti punctul de inceput si de sfarsit al liniei de cota.

. _p.""i-
Cotarea dlrectal
La fel ca si cotarea sub unghi, functia permite cotarea unor elemente oblice.

- selectati butonul
- alegeti extremitatile elementului care va fi cotat
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10.10°

/!
Rl
&
@ Obtinerea cotelor de nivel este o operatie costisitoare, Allplan punand la dispozitia

utilizatorilor functia Cota nivel ’:

- selectati butonul Cota nivel

- in fereastra Cote de nivel, efectuati setarile necesare similar liniilor de cota.

Cote de nivel

H
= il IT =k ™ Walori abzolute
E’ | ﬂzl /|

[ Simbol la punctul de referinta

-alegand optiunea Simbol la punct de referinta puteti impune o cota de

plecare (ex 167.50), cotele vor fi calculate fata de punctul impus cu "“+" sau
cu "-"in functie de pozitia lor fata de acesta.

75
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- daca alegeti optiunea Valori absolute cotele vor fi calculate simetric fata de
punctul selectat
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@ Trasarea da posibilitatea de imbinare a cotelor orizontale cu cele verticale

@ Cotarea in bloc
punct de referinta.

permite cotarea mai multor elemente care au acelasi
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@ Cotare automata nivel E la fel ca si Cotarea automata este o functie
folosita foarte rar. Principiul si pasii sunt asemanatori cu cei de la functia
anterioara.

@ Functia Cotare curba @ permite aflarea razei unei curbe.

- selectati functia
- selectati curba a carei raza doriti sa o aflati
- printr-un clic pe suparafata de lucru fixati cota

@ Functia Masurare unghi E permite masurarea unui unghi.

- selectati functia
- selectati cele doua drepte care formeaza unghiul
- stabiliti unghiul care va fi afisat printr-un clic pe suprafata de lucru
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v Modificarea cotelor

@ Functia Control cotare permite modificarea unei cote.

- selectati functia (la ambele capete ale liniei de cota vor aparea puncte de
referinta)

- selectati punctul de referinta care va fi modificat si precizati punctul pana
la care se va realiza cotarea .
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Drormitor

1350 m2

@ Functia Afisare/ascundere text cote |"  permite ascunderea cotei, sau in
cazul in care aceasta a fost ascunsa anterior, permite afisarea acesteia.

- selectati functia
- faceti clic pe cota

@ Functia Imbinare linii ’_ permite imbinarea a doua cote care au un punct
comun.

- selectati functia
- incadrati intr-o fereastra cele doua linii de cota
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E

- utilizati functia Stergere punct din linie pentru a sterge punctul

comun celor doua linii de cota.

- opusa functiei Stergere punct din linie este functia Introducere punct in

P

linie =—; aceasta permite introducerea de puncte in interiorul linei de cota.

216 + 2.43° + 2.49

@ Functia Impartire linie E permite impartirea liniei de cota in doua linii de
cota distincte.

- selectati functia
- indicati linia de cota

- fixati punctul de impartire
- alegeti sensul de repartitie
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. - . -4 . . .
@ Functia Modificare punct de referinta ’**_ executa aceeasi operatie ca Si
Control cotare.

- selectati functia
- indicati linia de cota

- alegeti punctul de referinta care va fi modificat
- indicati noul punct de referinta

Functia Modificare linie auxiliara '™ ' permite prelungirea liniilor auxiliare in
cazul distantelor mari dintre linia de cota si elementul cotat.

- selectati functia

- alegeti punctul din linie care va fi modificat
- selectati punctul de plecare
- stabiliti punctul final

-+
-+ 5

T

. - . . dagr . - .

Functia Modificare inaltime element text | permite modificarea unei cote
(textului), in cazul in care este imposibila modificarea desenului iar cota
trebuie sa fie diferita de cea masurata pe plan.

- selectati functia

- in fereastra Modificare inaltime, text aditional introduceti cota dorita.
- inchideti fereastra

- redeschideti si selectati punctul unde doriti sa apara cota.
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7.69
7.65

-
-

R

R |

@ Functia Mutare linie E permite mutarea liniei de cota.

- selectati functia

- alegeti linia pe care doriti sa 0 mutati

- indicati punctul din care va fi mutata linia de cota si noul punct in care va fi
pozitionata

-

@ Functia Mutare cota - permite mutarea cotei.

- selectati functia

- alegeti cota pe care doriti sa 0 mutati

- indicati punctul din care va fi mutata cota si noul punct in care va fi
pozitionata

£
@ Functia Modificare linie ’:
linilor de cota.

, permite modificarea anumitor proprietati ale

- selectati functia
- alegeti linia de cota pe care doriti sa 0 modificati
- in fereastra de proprietati efectuati modificarile dorite
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1§ F‘ﬂ'
m-ﬂ%ﬁm
[ Al4l4

- dupa terminarea modificarilor confirmati prin OK
- selectati linia de cota care va prelua setarile facute.
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@ Bara prelucrare

@ Functia Modificare proprietati format [ permite modificarea proprietatilor
unui element.
- selectati functia
- in fereastra Modificare proprietati format alegeti proprietatile dorite.

Modificare proprietati format |

— Tip modificare

(& Modificare propristati format
O Corversie in constructi de ajutor
O Corversie din constructi de aputor

O Madificare creion, linie, culoare ''din Layer"

— Proprietati format

I Grosime [ 2 035 -
W Tip linie | o ———-—[B
W Culoare I 7 j
|_ GrupasSegment I AE

I Layer AR_PERET! |

[ Secwenta [+ estein fata] IEI 1 | | » |
= ok | abendon |

- selectati elementul al carui format va fi modificat

@ Functia Modificare puncte "T permite modificarea pozitiei unui punct.

- selectati functia
- indicati punctul a carui pozitie o modificati
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- introduceti in bara de dialog valoarea cu care modificati pozitia punctului.

@ Functia Modificare distanta intre puncte ’: permite modificarea lungimii
unui segment.

- selectati functia

- selectati punctele de capat ale segmentului care va fi modificat (primul
punct selectat este punctul care va ramane fix)

- introduceti in bara de dialog lungimea segmentului.

@ Functia Modificarea distantei dintre liniile paralele |||Li'permite
modificarea distantei dintre doua linii paralele.

- selectati functia

- indicati linia de pornire (linie care va ramane fixa)

- indicati linia fata de care se va introduce distanta

- introduceti in bara de dialog noua valoare a distantei dinte liniile paralele

@ Functia Indoire linie | &\p permite indoirea unei linii la 0 anumita distanta de
capat.

- selectati functia

- alegeti linia pe care o indoiti
- indicati cu ajutorul cursorului punctul de indoire

@ Functia Oglindire E permite simetrizarea elementelor.
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- selectati functia
- selectati obiectul pe care il oglinditi
- indicati axa de simetrie fata de care se face oglindirea

@ Functia Copiere simetrica ’E permite copierea simetrica a unui obiect.

- selectati functia
- selectati obiectul pe care il copiati
- indicati axa de simetrie fata de care se va efectua copierea

@ Functia Copiere si introducere permite copierea unui element de "n" ori
si distributia acestuia la 0 anumita distanta.

- selectati functia

- selectati elementul care va fi copiat

- indicati punctul din care copiati elementul
- in bara de dialog stabiliti numarul de copii
- stabiliti distanta dintre elemente

i

@ Functia Mutare elemente ’_permite mutarea unui elementul.

- selectati functia

- selectati elementul

- indicati punctul din care mutati elementul (punct de referinta)
-introduceti in bara de dialog distanta de mutare a elementului

£
@ Functia Rotire E permite rotirea elementelor

-selectati functia

-selectati elementul care va fi rotit

-indicati punctul fata de care se va efectua rotirea (centrul
de rotire)
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-introduceti in bara de dialog unghiul de rotire

@ Functia Rotire cu copiere @ permite rotirea si copierea in acelasi timp a
unui obiect.

-selectati functia

-selectati elementul care va fi rotit

-indicati centrul de rotatie

-introduceti in bara de dialog numarul de copii
-introduceti in bara de dialog unghiul de rotire

£
@ Functia Copiere si rotire = permite copierea unui element si introducerea
unei rotiri .

-selectati functia

-selectati elementul

-indicati punctul din care se va efectua copierea
-introduceti in bara de dialog numarul de copii
-introduceti distanta dintre elemente
-introduceti unghiul de rotire.

=

@ Functia Deformare permite deformarea unui element.

-selectati functia

-selectati elementul pe care il deformati

-indicati punctul fix

-Introduceti in bara de dialog factorul de deformare

@ Functia Stergere |ipermite stergerea unui element.

-selectati functia
-indicati elementul care va fi sters
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Capitolul 3: Exercitiu complex de
proiectare a drumului

@ Prelucrarea datelor

Pentru proiectarea drumurilor, Allplan pune la dispozitia utilizatorilor Modulul
Geo, alcatuit din Plan de situatie si Modele digitale de teren.

Primul pas in proiectarea unui drum este obtinerea planului de situatie al zonei
prin care va trece drumul. Acesta este realizat pe baza unor date topografice.

Allplan simplifica procedura de lucru, datele culese de pe teren fiind introduse
direct in program, necesitand doar cateva modificari in ce priveste formatul. Pentru a fi
recunoscute de program, datele trebuie sa fie in format text.

Nota: Allplan recunoaste doar modificarile efectuate prin intermediul Excelul-ui si
Notepad.
Pentru efectuarea aceste modificari, este necesar urmatorul format al datelor:

Decimal symbol = "." si List separator =",". Efectuarea modificarilor este imposibila fara
realizarea acestor modificari.

Pentru efectuarea acestor setari, parcurgeti urmatorii pasi: Control Panel - Date,
Time, Language and Regional Option - Regional and Language Option - Customize
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v/ Prelucrare Excel

Datele descarcate din statia topografica sunt introduse in Excel. Pentru a fi
vizibile, in fereastra Files of type este necesara selectia optiunii All File.
Nota : pentru un limbaj comun, vom denumi fisierul cu date topografice ALLGEO.

B L
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- ——l
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=

La deschiderea fisierului cu date topografice va aparea fereastra Text Import

non mon

Wizard, unde sunt necesare cateva modificari: in fereastra Advanced, inlocuiti *," cu ",

pentru Decimal Separator si stergeti punctul pentru Thousand Separator.
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Advanced Text Import Settings

Settings used to recognize numeric data

Decimal separator; ] | j'
Thousands separator: S

Make: Mumbers will be displaved using the numeric settings
specified in the Regional Settings control panel,

Reset ¥ Trailing minus For negative numbers
QK | Cancel

In fereastra Text Import Wizard se modifica formatul coloanelor, de la format
General la cel de Text.

Ineert  Format  Tooks  [ots Wiy Help  Acdobe FIF

Taul Imgait Wizard - Step 3ol 3

T Thes STreen bats o Selsct sach Cokan and et WCichumeny dara Hoemmar
v b Formmat, i |
L |
i ‘General comeerts rumesic vabes fo rumbers; date W Twd!
p v oaey it clarma, and sl ramaine ks b b  pate! F‘
3 ™ Da ot isport cokan (i)
4 fevarced. ..
2 |
E st grenview
7
5 sl — )
10 EPTEICHNIS |
11
12 |
13 o
14 J [
15
16 wcel | epaek | e |
I7

Dupa efectuarea tuturor modificarilor, finalizati prin apasarea butonului Finish.
Datele topografice introduse in Excel sunt ordonate: y,x,z fiind necesara reordonarea
acestora pentru a permite recunoasterea lor de catre Allplan. Tot in Excel, stergeti prima
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coloana de care nu mai aveti nevoie, pastrand doar coloanele ce contin : Nr- PKT,
coordonatele x,y,z si codul PKT.
Salvati modificarile facute cu numele gel si inchideti fisierul Excel.

Ed Microsoft Excel - ALLGEO

File Edit Yiew Insert Format  Tools Data  Window He

DeEayg @R_RY SRR oo

TEE.
H1B ~ &

S S =1 S - ) S b S = S
1|
(2| |KOORDIN, YERZEICHNIS
ER

Bl

5 | | |

B |PKT-NR x y ¥ [CODE
e m m m

& | _ _ _ _
9 (10000020 6278 -187.343 18513 0
10 10000019 5278 | -1B6.635  -18.513 0
__1__1___,:10000018 Te2ra | 146845 -14883 0
12 0000017 6278 131432 -14.883 0
1310000016 "6.278 | 121321 -13.068 0
140000015 "B278 -111.374 -11.283 i
15 10000014 6278 102738 9.438 D
16 [iooooot3 "e278 | 87271 7623 0

£ bt mm bt Excal - maie
El:h:ammtrwtmn..wmu

D@ BV £ b L
swvain [l Al > +=-ff
] [2l gon

]
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7R | My Docaments
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Ll: | e
1 Flass  Smaannpd: [Tece (Tab debivited)
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v Prelucrare Notepad

In Notepad, definitivati modificarile incepute in Excel. Deschideti o pagina
Notepad si incarcati in aceasta fisierul gel (gel-numele fisierului salvat dupa modificarile
efectuate in Excel).

fle Fdt Formad View Help

| KODRDIMATEN VERZRICHNIS
PET-MR X ¥ ' CAnE

m - m
1000020 -6.278 -1B7.349 -1H.51% 0O
LoieiaCiceil S -4, 278 -144.48% -16.91% a0
Lol =5, 278 =146.847 =14 .883 0
1000017 -6.278 -131.432 -14.E8: 0O
1oebodils -4, 278 -121.321 -13.088 0
LO0QL 5 =5. 278 =11ll.374 =1lL.233 0
10000014 -6.278 -102.738 -9,438 0O
1000l s -4, 278 -87.271 -1.4&23 O
LosQooeLz =5, 270 =7d.180 =5.808 0
13000011 -6.278 -5B.0BE5 -3.993 O
1m0l -4, 278 4,01 -2,173 O
Lo =5, 27H =30, 08 -0.363 0
13000007 -6. 278 -15.727 1.452 &
1oboins -4.*7H 0.8 3.7 O

Pentru definitivarea modificarilor, stergeti capul de tabel si inlocuiti spatiul dintre

coloane cu ," .

I geo - Notepad

File Edit Format Wiew Help

10000020 . 275 —187.349 -18.513 0
10000015 -6.278 -166.685 -18.513 0
1000001E -6, 278 146,845 -14.883 0
10000017 -G.278 -131.432 -14.883 0
10000016 -8, 278 -121.321 -13.088 0
10000015 -6.278 -111.374 -11.253 0
1o0000ld -6, 278 -102.738 -%5.438 0
10000013 -8, 278 -8B7.271 -F.023 Q0
10000012 -B.278 -F2.186 -5.808 Q
10000011 -5, 278 -58.085 -3.59%3 (
1o000010 -6, 278 -46.081 -2.178 O

Copiati spatiul dintre coloane; din meniul Edit, selectati optiunea Replace,
introduceti spatiul copiat anterior in caseta Find What si “," in caseta Replace With.
Finalizati prin apasarea butonului Replace All. Salvati si inchideti pagina Notepad.
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B geo - Notepad
File Edit Format Wiew Help

10000020, -6. 278, -187. 249, —18. 513, 0
10000019, -6. 278, -166. 685, -18. 513, 0
10000018, -6, 278, -146. 845, -14. 883, 0
10000017, -6. 278, -131.432, -14. 883, 0
10000016, -6, 278, -121.321, -13. 068, 0
10000015, -6. 278, -111. 274, -11. 253, 0

10000014, -6, 278, =102, 738, -9.438,0
1antnt T _8 TR 8T FT1 LT AT A

v Redenumire fisier

Un fisier de puncte poate fi importat in Alplan doar daca are una dintre extensiile
rel/.reb/.re2/asc.
Redenumiti fisierul geo ca geol.re2

@ Incarcarea fisierului in Allmenu

Dupa prelucrarea fisierului si salvarea acestuia cu extensia potrivita se poate realiza
importul in Allplan.

Pentru incarcarea fisierului se utilizeaza aplicatia Allmenu 2006.

urmatorii pasi:

-Interfete
-Fisiere MDT
-Incarcare fisiere MDT

& Nemetschek Allmenu 2006

Utilitare  Salvare date  Configuratie  Service  Informaki - Ajukor

Fisier igh=ii=ld=

Gestiune Fisisre DXF/DWGE/DGEN b -
Data TAZ2006 11:46:25 AM

Fisiere BAMTEC E | Jkar
Rl Fisiere MOT Afisare fisiere MOT
MUME  calare date alright | Incarcare fisiere MDT 1

Catalog poziki Allright Salvere Fisiere MOT

Mar|
Zatalog elemente allright Stergere fisiere MDT
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-Director de schimb
-Orice director
-Incarcati folder-ul Allgeo

} Browse For Folder

DY selectati un director:

M
M

[= Se# Local Disk {iZ:) ~
M (=] leo0 -
o BB
c ¥ |3 CFusionk

[ Code Completion DB - Sharp Develop =

]

| |
Folder: | Algen |

Make Mew Folder ] [ Ok l [ Cancel ]

-Alegeti fisierul gel.re2

Selectie multipla 1 |

Selectionati fisierele care trebuie incarcate:

allgeo

geooo.re?
geooool.re2
topostar

Selectare: | |

Deselectare: | |

0] 4 I Anulare |

In fereastra Informatii veti fi anuntati de finalizarea incarcarii datelor Allplan
2006.




96 Allplan 2006

O incarcarea datelor dupa Clnem\Allplan2006\UsriLocalli o terminata!

0K

@ Deschidere proiect

Proiectul este o unitate organizationala. Un proiect nou este creat pentru fiecare
proiect de drum pe care il incepeti. Din punct de vedere tehnic, un proiect este un dire ctor
iar metaforic vorbind, este un sertar care contine desenele. Mapele constituie o unitate in
interiorul proiectului. O mapa poate contine 128 desene. Un desen poate fi atribuit
oricarei mape. Intr-un proiect, pot fi create pana la 1,000 de mape. Mapa poate fi
pozitionata in planul de plotare pentru a fi tiparita printr-o singura comanda.

Desenarea propriu-zisa si procesul de creare se fac in cadrul desenelor. Acestea
sunt echivalentul foilor de calc utilizate in proiectarea traditionala. Desenele formeaza
structura proiectelor. In termeni IT, un desen este un fisier stocat pe hard disk. Puteti afisa
si prelucra pana la 60 de desene in acelasi timp - cu alte cuvinte, puteti avea mai multe
desene deschise simultan. Proiectul poate contine pana la 6000 de desene. Daca lucrati
fara layere, elementele drumului (teren, ax drum, linia rosie, etc.) sunt create in desene si
suprapuse ca foile de calc.

Pentru parcurgerea exercitiului prezentat in acest manual este necesara crearea
unui proiect nou. In meniul Fisier alegeti optiunea Deschidere proiect.

T Allplan 2006 - 10-7-06 - <Fara mapa>:D12 - [Plan]

"WEEES Editare Yedere Introducere Format Extras Creare  Modficare  Continuare

B g Deschidere fisiere proiect. .. Chri+A+D By o | pmof = "Lﬁ
8l ‘% Deschidere proiect, Shift+CErlH-Cr

" = PraiectPilat - Gestiune. .. Chrl+R

A_ 1 mMou... Chrl+H

r_H (= Deschidere... ChrHG

=;
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In fereastra Proiect Nou introduceti numele proiectului si bifati caseta Nume
director ca Nume Proiect.

Proiect Nou - Specificati Numele Proiectului x|

Murne Praoiect:

IF'roiect drurmr

¥ Murne Director ca Mume Proisct

< Back I Mext I Cancel | Help |

Definitiile pentru grosimi de creion, tip linie, motive si hasuri, fonturi si cataloage
de materiale disponibile in proiect sunt bazate pe standardul biroului sau pot fi specifice
proiectului. In practica, este utilizat de obicei standardul biroului. In fereastra Setari
Aditionale, selectati una dintre optiunile Birou sau Proiect, in functie de necesitati:

Birou: Alegeti aceasta optiune daca doriti ca diferite proiecte din acelasi birou sa
utilizeze aceleasi setari (pentru hasuri, tip linie etc.). Daca lucrati in retea, standardul
biroului este acelasi pe toate calculatoarele.

Proiect: Alegeti aceasta optiune daca doriti ca setarile sa se aplice doar in cadrul
proiectului curent (in cazul in care setarile difera de cele din standardul biroului).
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Prafect Mow - Setard Aditfonale

Dhelirw c.sle

Ciaiirdti Bl o cosinana: T

Tie forsni | Bews w
Mot b el sumalele Bwou -
Calanages nizhgi i plass Heou "
ool Loy st bl gl oot Esou w
Sanbohus Llikuaresm O placd il w

[ eBack || MWews || Caresl | [ Hen |

O mapa permite suprapunerea mai multor desene.

%= Deschidere mape si desene dintr-un proiect

()

& Mumar mapa Mume mapa A N Hume
= @ drumurii
E-[3 0 <Faramapay

b EEEE
2

Allplan 2006
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@ Lucrul cu layere

Layer-ele ofera un mod aditional de structurare - in interiorul desenelor. Acestea
se aplica tuturor desenelor dintr-un proiect. Fiecarui element introdus i se atribuie un
layer. Exista diferite drepturi de acces la layere. Aceste drepturi controleaza posibilitatea
de a vizualiza si a modifica layerele (incluzand elementele care se afla in aceste layere).

Creati layere pentru fiecare element al proiectului. In meniul Vedere-Selectie
Layere, creati un layer nou.

%]

Creare layer nou

[:;I | COMSTRUCTII DRUMUE

5

iBHUMUFn |
| |

iF'LAN DE SITUATIE

][ Anulare ]

In fereastra Definitii Format atribuiti proprietatile layerelor: creion, linie si
culoare.

Gt Lagey vz | Tioplen | Geupe de phyoos | Dl Fomsst | sanatuas Ly

+ {23 COWSTRUCTII HALE
= | CONSTRUCTIBALIMURI
= LA DRLMLIFE
FS
1a
A
oA

[0 ] [ | (o0 ] (]
= e Propt uli i g
| Loge dhaponitde mB o T e =1
w Iy ARHITECTURA LMo, gnonane progaoedal fomnall din Lt
£ i wg
H I MGINERE T Pwehens runes n bars de reluments cu propunaeafonalk b
+ |20 PREFABRICATE weleohs Loy

£ b bl s frs, creson, Bree. cuioee o laper

Aulaa e pyeet ki bormat

= Coon 1 05 «
= Lee 1 %
ld e | —

Gersane il bra. 1H ngmalets. o de reprecentess |

Lok [ et | apice
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@ Realizarea modelului digital de teren

v Dispunerea punctelor pe plan

Datele topografice prelucrate anterior vor fi importate in Allplan prin intermediul
modulului Geo.

Pentru dispunerea punctelor pe plan, in modulul Geo-Modele digitale de teren -
Punct simbol alegeti forma de reprezentare a punctului pe plan.

Fencl simbal

Srabal e Dairen

: 2000 Hwrwamk nod
- AN0 | Uy st pe
7 0 O punct b déecidistiu, canal (] Bl rmarins b plas

1 [ Dreplunghi. piske de hola, pd cenad
4 B Fuaos corel conducl
6 A3 Cacdib
6 @ Capaccensl bobde sd

B Ceochbhuls Rigprensri
4 L Puno igonowen
q £ Lanbsna sleciics

[=] S ronstie o sivabobd
7] Links die lesgsbnniniss shrdboksl

WA Fuc g I
n | Lepiche Hr:,.}ﬂﬂﬁﬁg
| [E] Pl da warped = O0lie
1 Copes o cuparat o
L ]
(@] (&) (=] [0 ][ owin |

Punctele simbol pot fi reprezentate simplu sau insotite de anumite date
caracteristice: numar si cota. Tipul de reprezentare poate fi selectat utilizand optiunea
Definire text simbol .
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Drefinitia 1ol simbed
Tash szl Farwan tusd
[0 Tt 3wt [ irutioems best il
1000 | Divbata ot anmidcd
Tl e’ e
L Lingha b i praci
E tea amcas
== i
s e gecind
S Puzms
A Tk e vy
oo TEe Fispuasw
He= ! Tphcd quc
F] Toedt e
lad dups
2 e
R R
Liws whrin :
F L swinda
(8] [ ] [Cabercen |

In cazul de fata, alegeti varianta de reprezentare simpla a punctelor, pentru a nu

incarca foarte mult desenul (in fereastra Definitie text simbol debifati optiunea Text
oarecare)

[iefmiiie text simbal

Ted pdiiacy Frao teed
I:I Todd wisgs
Diwrdutand b stz
T et
2 Unghited 1 graca
] 1usi parncamn
I :_.:: Loz he
(S L g
Phiae
Izt e W)
1wl reirasde Fupusvad
Hm T 2l s
T b
Tesl cagiy 2
4
e
=] T R

In fereastra Interfata fisiere efectuati urmatoarele setari:

Interfata fisiere

TipFis F-Coar C/5 Cit-F P-Dubl Mu OrdCod Def | Sort
Extens e F-Test Mu At-Cod Mu Filtru Mu |

Import

Aplicare Inchidere
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Dupa apasarea butonului Aplicare, se va deschide fereastra Nume fisiere.
Selectati optiunea text si apasati butonul OK. Veti obtine dispunerea punctelor pe plan.

Nume fisie I | I k%% % ox x o x
i3 &3 e xx * ot 4
= i rer F e w
+ ¥ oMK .
|— w0 o § x"“xx% e E
= x fad X
b4 M b *® ®ox bl x
981 - o Km’ﬁ’é«éx X " n
kS s e kS o B
o & £ i3 x w . . XK x o o
brasov e c e % . ow T ® ¥y
W oE o® M BowX "‘i&m w x5y w I
brazovd £3 b .
b Fo T X%&K?’i w v = w0
=1 Ey 3 n%( Eortnngy M b oy
- I T -
" e WK Ead ¥ 0
Jal=Talula] w ® ® 2 T ® % . x X
geonan] ® IRV Ly T i "
N :;%c 5 T m R
><
3
w Eg - X ﬁx& K% " by x%@& X " &3
x =
X)S‘/‘:-c ﬁ)& . = w
:..; . B L " %gi x
W ® Haw T L H ¥
o w o
£ B * g o
L W o x:-:,x bl mx& y = w0
®
o e -3 xJ‘:J‘c xxx*
" PR N
oK. Abandon ® L S HE K HE W K ¥ X ¥

\/ Optimizare retea triunghiuri

Allplan permite crearea automata a retelei de triunghiuri, fiind necesara doar
precizarea punctelor ce vor fi incluse in retea. In modulul Geo —Module digitale de teren
selectati functia Optimizare retea triunghiuri.

23 Ahplan 2004 - dremers - =Fars mapa=01 - mdl - [Plan]

.-.\,..I Fiier Ediare Ysdeim Inircdecars Fornsd Ecires Creews Modificers Condinuers Paresrs Apb

L@ i_;ua P P mI 2R EA@
[& K o
- i
€ rﬁ[
[=]
. s,
m
H
2
+ 4B
-
|
L
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Nota: Lucrul in Allplan este, metaforic vorbind, o discutie cu un "profesor”. Dupa
selectarea fiecarei functii, "profesorul” indica urmatorul pas in linia de dialog.

|
ety

<Creare / optimizare retea tnunghiun> Selectatl punctele pentru retea

= ,_‘|E|® B ey u (3 355271 w» -

Apasati F1 pentru Ajutor,

Incadrati intr-o fereastra de selectie toate punctele ce vor fi incluse in retea.
Reteaua de triunghiuri va fi afisata pe ecran.

29 Algtan 3006 . drumiurii - <Fare mapee:d - mdi [F5an) s
| Fos Edtwe Vedie bovdosis Fomd Edre Cesw bodliws Gobross Fereme AL .=
F0EH S0@E LHDRTF w3 = SEEAD W o0 =l 1 -
== Pl | ; ack i ; = 5
#h s A
17 & _ p
L n e — in
ta e T "u)
¥y y ) =5 £
L@ &, = e Ll 1 e i
) Fad Y e e ;
g * AT i’ﬁ:{, = a
() ﬂ s \-_ ::.-:'__ -'-:__.-'-o--\ T
< 5 i
e i o (i
4 [ |
M e o
w1 = =
< dll
= Bl
& *
*
&,
=
O — el S e [ R gk
aCmam £ setma Eelectat dn p-entrz selma
SpamaliFl p-izulgﬁ;t 7 Rite | Tipdasan: Scwa: 1100 L Urght  0.0D0 % T
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v/ Obtinerea liniilor de nivel

Linia de nivel reprezinta o linie curba compusa din totalitatea punctelor care au
aceeasi cota. In Allplan, obtinerea liniilor de nivel este o operatie foarte simpla realizata
cu ajutorul functiei Modele digitale de teren-Linii de nivel.

.
=L

te M| el o
&y Linii de nivell

Dupa initializarea functiei, programul solicita selectarea unui Model digital de
teren.

I T B Iy R Wl - v -

<Linm de mvel> Aleget modelul digital al terenulu

Selectati modelul printr-un clic in intreiorul retelei de triunghiuri. In linia de dialog
vor aparea date referitoare la: inaltimea minima, inaltimea maxima si diferenta de
inaltime. Daca asupra primelor doua nu puteti interveni, in ceea ce priveste diferenta de
inaltime, introduceti o valoare pentru diferenta pe verticala in functie de numarul necesar

de curbe de nivel. Fiecare valoare introdusa in linia de dialog trebuie confirmata prin
apasarea tastei Enter.

1
F O PN — @) (B /e ey Cu 5882 w -

<Linii de nivel> Inaltime minima | ARG
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I
F G P — )@ )i e ou [Bo355271 v

<Linii de nivel> Inaltime maxima |G

$ O — o[ @@ Rl e 3255278 v A

<Linii de nivel> Diferenta de inaltime 0.5

Vor fi afisate curbele de nivel.

Reprezentarea curbelor de nivel nu este foarte sugestiv, fiind necesara o
uniformizare a acestora. In acest scop, in meniul Modele digitale de teren alegeti
optiunea Modificare MDT. In caseta corespunzatoare Factorului de rotunjire pentru
interpolarea inaltimi alegeti o valoare cat mai apropiata de zece.
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PazLM

0

Zecim |

Inalt,

TipPet|

Lirtiar

— 0 = WD W e 0

][ Abandon ]

0k,

Confirmati valoarea factorului de rotunjire prin OK. Vor fi create curbele de nivel.

—‘

_

s

A“ﬁ,-‘w ]




Manual Drumuri Allplan 2006 107

Pentru o vedere cat mai clara asupra curbelor de nivel in meniul Modele digitale

de teren, in fereastra Reprezentare deselectati optiunea Triunghiuri.

Puteti vizualiza suprafata terenului apasand tasta F4.




108 Allplan 2006

@ Alegerea variantei de drum
Pentru trasarea variantei optime de drum folositi un layer nou.

v/ Trasarea aliniamentelor

Aliniamentele vor fi trasate pe planul de situatie utilizand functia Linie /. :
Initializati functia utilizand calea: Geo - Plan situatie - Linie.
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\/ Racordarea aliniamentelor

Racordarea aliniamentelor poate fi realizata utilizand diferite modalitati:

- clotoide
- arc de cerc
- arc de cerc si clotoide

In cazul de fata, va fi utilizata racordarea prin arce de cerc.

Elementele create pe layere separate pot fi ascunse pentru o claritate mai mare a
desenului. Ascundeti planul de situatie si realizati racordarea aliniamentelor cu arc de
cerc.

Earie _mywv vidie | Tpolan| Graede dares | Dielrta Fomat Sructies ke
Bl =) mE EIE)R oo iri g
| Eambit achud T regesine
A TANDAAD SR
w (L ARHITECTIRG i
r ._|:l;|
& IZJINGR.CTIE e
& (EIFAEFBRATE | b e eabkinds i bt
ROl COHETRLTE HAE 1 ariare mawha lotuls lapes
= IJCOHETRLETI CAUMLRAI
=1l DLW TIPS —
T ————
T Al e et o L eld bt selaokies Rddhisr
Toyp | Pkmebd
mpp | ol becal st frarasl cirlpm
Goanes [ peskims
Salmcti bt E
Carchien ot A B
bk bk Cucsss [l peshama
(= T | sy it Faypesrwd ug
rgrara..
dpaml [ Prparscrmrias b b
o laawing O D
tabvars sakari achuae cafrerte... Frakriahl
Vit b -
S S LTS Ao o plan Irvzibd, Hoost
i
Fudus...
E I
Fsrnie. [ o J[ cotme |[ coloee |

Folositi functia Racordare a doua aliniamente, din bara de instrumente Functii de
baza - flyout Constructii 2D.
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Razele de racordare se aleg in functie de viteza de proiectare, valoarea lor fiind
introdusa in linia de dialog.

<Racordare a doua elemente> Haza de rotunjire
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v Imbinarea elementelor

Dupa realizarea racordarilor este necesara imbinarea elementelor componente,

prrm—

utilizand functia Imbinare elemente IE din meniul Plan situatie. Dupa initializarea
functiei, selectati primul element al imbinarii si apasati dublu clic in suprafata de lucru
pentru a reprezentarea prin culori diferite a curbelor si aliniamentelor.

59 Atiphan MO0 - drumrs - =Farsmapas;01 - moe - [Fan] f;-i:l:!_ |
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Inainte de a trece la pasul urmator, copiati fisierul in alt desen, utilizand meniul:
Fisier — Copiere, mutare fisiere — Copiere in alt desen
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@ Profil teren

Urmatorul pas in realizarea drumului consta in crearea profilelor longitudinale si
transversale.

v/ Profil longitudinal

Obtinerea unui profil longitudinal este foarte costisitoare cu metodele obisnuite de
desenare si calcul. Allplan pune la dispozitia utilizatorilor doua functii ce creaza automat
profilul, fiind necesara doar introducerea distantei dintre picheti.

Profilul longitudinal se obtine parcurgand doua etape:

-stabilirea sectiunii profilului
-afisarea profilului.

Etapa 1: In meniul Modele digitale de teren, selectati functia Sectiune profil E|
Alegeti Modelul digital de teren si efectuati setarile de mai jos in fereastra Sectiune
profil:

-text-S / Nu
-Nivel / Nu
-Tip-P/Longit
-D-Pich/ 10
-Unghi/ 0
-Retea /Da

Sectiune profil
TextS| Nu | Mivel Ny | DFich 10000 | Retea| D& | [A] ]

proti| I ! TpP|  Longt | ungii oo | [ <[]

Dupa efectuarea setarilor, selectati elementul pentru care se creeaza profilul.

ki
Etapa 2: In meniul Modele digitale de teren, selectati functia Afisare profil E
Alegeti profilul dorit si setati scara pe orizontala si verticala si cota de referinta.
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Afisare profil
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L-5Ref 100.00

-20.83

H-SRef
ClEreut

Orizon

50.000

SR-LAH 2.000

Prafil

113

In fereastra Profil, selectati culorile de reperezentare ale profilului, dimensiunile

tabelului si H inceput (cota de referinta).

1500 | Lird il
I S 00 0. S R S
411} | H Inoepad
1] ‘ Iraltun
= 1 T
||
- |
o 4500 1003

Dupa efectuarea tuturor setarilor, afisati profilul stabilind un punct pe suprafata

de lucru cu ajutorul cursorului.
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208635

Ihalt
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Pichet

GHOD0S
DH000
(Hono3z

v/ Profil transversal

Profilul transversal se obtine asemanator celui longitudinal.

Etapa 1: Modele digitale de teren - sectiune profil. Dupa selectarea modelului de
teren, in fereastra Sectiune profil efectuati urmatoarele setari:

-Text-S / Nu

-Nivel / Nu

-Tip-P /T-Perp

-D-Pich/ 10

-Retea /Da

Dupa efectuarea setarilor de mai sus, selectati elementul si introduceti in linia de
dialog punctele intre se vor realiza profilele, distanta intre profile si latimea profilului
transversal (distantele la dreapta si la stanga axului drumului).

Sectiune profil

Tets|  Nu | Nivel  Mu DFich)  10.000 Retea| DA
Profi | R Sal| 000 TipP|  T-Perp

<5Sectiune profil> De la punctul / Pichet 0.0008
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<Sectiune profil> Pana la punct / Pichet |ELER=E:

<Sectiune profil> Diferenta de pichetare |10

¢Sectiune profil> STANGA; de la punct, element / distanta LUZLLE

(Sectiune profil> DREAPTA: de la punct, element / distanta LULLLY

Dupa fiecare caracteristica a profilului introdusa in linia de dialog (ex. Diferenta de
pichetare), confirmati prin apasarea tastei Enter.

Etapa 2: Modele digitale de teren - Afisare profil. In fereastra afisata pe ecran,
alegeti scara profilului pe orizontala si pe verticala, cota de referinta si in caseta Profil,
introduceti dimensiunile tabelului si culorile de reprezentare a profilului.
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Afisare profil

L-5Ref|  100.00 H-5Ref| 10000 SR-L/H 1.000
Orizon 1817 ChGreut Profil Dref
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Reprezentati profilul transversal prin stabilirea unui punct in suprafata de lucru.

Pichet = 0+030.000

Searasl - 100/ 100
T
\\-\.
W-BI73
halt. E £g g £
Lungim % 2 g J‘» g g
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@ Linia rosie

Trasarea liniei rosii se realizeaza pe profilul longitudinal al terenului. Pentru

trasare, din meniul Plan de situatie utilizati functia Spline cu directie legatura E
Alegeti ca punct de plecare primul pichet al profilului longitudinal si aveti in vedere
compensarea necesarului si deficitului de pamant. Dupa fixarea ultimului punct, se solicita
Jonctiunea in punctul initial. Apasati butonul NU. Va fi afisata linia rosie.

e T e

Trasarea liniei rosii se poate realiza si utilizand functia Linie, fiind apoi necesare
racordarile verticale.

@ Stergerea inclinatiilor liniilor de nivel si a profilului
sectiunii

Solutionarea acestei probleme se realizeaza prin parcurgerea urmatorilor pasi:

- In modulul Geo - Modele digitale de teren selectati functia Stergere inclinare linie de

nivel si profil sectiune @

- In bara Asistent filtru alegeti functia Filtru MDT. In urmatoarea fereastra alegeti

optiunea Sectiune profil @
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-Finalizati operatia de stergere prin selectatea Modelului digital de teren intr-o fereastra.
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@ Pichetarea traseului

Pentru acest exercitiu, veti realiza o pichetare uniforma a intregului traseu cu
distanta dintre picheti de 10 m.

Pentru pichetarea intregului traseu cu picheti dispusi la distanta egala pe toata

lungimea traseului se utilizeaza functia Pichetare Element E din modulul Geo-Plan
situatie. Indicati elementul care va fi pichetat si introduceti distanta dintre picheti.

P T & LR R Lk

1Pichrtare: rirment: Pumehl inifial o acomenmli de Bnic, indSeali cienesl
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@ Modificare inaltimii punctului simbol

Modificarea inaltimii punctului simbol reprezinta preluarea cotelor proiectate ale
axei drumului din profilul longitudinal. Aceasta operatie se realizeaza utilizand functia Modificare
inaltime punct simbol din modulul Geo - Plan situatie, parcurgand urmatorii pasi:

-alegeti ca element capatul de inceput al traseului.
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-preluati inaltimea prin selectarea liniei rosii din profilul
longitudinal.

o —

)f—:zr\_ ]

-inaltimea din punct reprezinta cota primului pichet.

s
= ————
>
W/ -20806
Inalt 2
Pichet =
H QP 2 — L[ elE e e Ou B srss

<Modificare inaltime punct simbol> Inaltimea din punct # inaltime |-1 8.516
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@ Trasarea extremitatii drumului

Extremitatile drumului se refera la: marginea carosabila, acostament, rigola etc.
Realizarea lor se face prin trasarea de paralele la axul drumului.

\/ Trasarea margini carosabile

Pentru o vizibilitate cat mai buna, ascundeti planul de situatie prin blocarea

layerului aferent acestuia.
Trasarea paralelor la axul drumului se realizeaza cu ajutorul functiei Paralele

(partiale) la elemente imbinate IZ din meniul Plan situatie:

-alegeti ca element axul drumului
-introduceti distanta 3.5 (latimea unei benzi de circulatie)

A
B

| * G + o B v 0 [ 23707

<Paralele [partiale] la elemente imbinate> Prin punct # distanta

-punctul initial si final reprezinta primul si ultimul pichet din varianta de drum
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<Paralele [partiale]) la elemente imbinate> Punct initial / Pichet

<Paralele [partiale] la elemente imbinate> Punct final / Pichet |25

-indicati sensul de repartitie la dreapta sau la stanga axului drumului
-indicati numarul de paralele la axul drumului

<Paralele [partiale] la elemente imbinate> Mumar

Fiecare valoare introdusa in linia de dialog trebuie confirmata prin apasarea tastei Enter.

B8 Alipian #7004 - dramaril - =Fara mapa=:071 - mdi- drom - [Plan]
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v Trasarea rigolelor si acostamentelor

Trasarea acostamentelor si rigolelor se realizeaza asemanator trasarii marginilor
carosabile. Daca pentru acostamente trasarea nu este o problema, ele construindu-se in
prelungirea carosabilului, in cazul rigolelor se ia in considerare tipul zonei: de rambleu sau
debleu. Pentru debleu, rigola se construieste in prelungirea acostamentului in timp ce
pentru rambleu trebuie construita la 2m de piciorul taluzului.

@ Amenajrea in spatiu

Amenajare in spatiu realizeaza o descriere a traseului in ceea ce priveste zonele de

- - - TR - - - Abz -
suparainaltare si supralargire. In acest scop, utilizati functia Descriere ’: din Modulul
Geo - Plan situatie.

5 4 R RRRRRRRRERRRRRRRRRRRRREO RRRRRR R
'g;' Optiuni introducere =

Plan I Imalt l Curba I Grafic

Alegeti optiunea Grafic si urmati indicatiile din linia de dialog:
-alegeti ca element axul drumului

<Descriere> Alegeti un element

-alegeti panta suprainaltari (ex: 2% )

<Descriere> Panta suprainaltanii 1%= |2
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-introduceti viteza de proiectare (ex: Vp =50)
¢Descnere> ¥iteza proiectata ¥p in [km/h] 50

Afisati descrierea drumului prin alegerea unui punct pe suprafata de lucru.

114148
34148
354
2354

192.

tx)
I

S + 7441119, - - - QY1 . 2 A0 —
- =

L

@ Pichetarea extremitatii carosabile

Pichetarea extremitatii se realizeaza prin trasarea perpendicularelor prin picheti,
utilizand functia Perpendiculara prin pichet din modulul Geo - Plan situatie.

Parcurgeti urmatoarele etape:
-alegeti ca element axul drumului
-linia de pornire reprezinta axul amenajari in spatiu

LTS = o iy W s i

Ppanchoulin pin pic bt |nclassa in 1 / s pards A0 b uaw | Poma  |[B] 4 0 HioE S e
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-preluati inclinatia de la extremitatea stanga a amenajarii in spatiu

P R e I LI R i L oA

R T L R T L L P Nt e o T

-inclinarea o preluati pentru extremitatea stanga a traseului

R sl -
Prapmabako g g o P dbmnd #

Allplan 2006

-obtineti pichetarea pentru o extremitate a drumului. Similar procedati pentru

extremitatea dreapta.
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Pichetarea traseului - 1zometrie fata

Taluzarea traseului se realizeaza utilizand functia Taluz general din modulul Geo -

Modele digitale de teren.

Selectati functia Taluz general m indicati modelul digital de teren si faceti un
clic pe un capat al extremitati drumului. In fereastra care se va deschide, incadrati o

portiune din aceasta latura.
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In fereastra Optiuni introducere alegeti butonul Domeniu de definire elemente,
pentru poligon.

PPV
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Confirmati prin Enter valorile care apar in linia de dialog.

! o I| I -"f. I||.-"'.I;i .' - I". !
i o 4 135;'-' - |; ] II .':
1 i 3 - !
- "-'-; I' ! r‘l 1I|| "I.f" II e - = II
I Lol 1 .
5 r s _ -
/o Calr
i ¥
II[ i |-:ILiI|| I'%f'ljﬂ .'r:I- — . v
» ! |I i u -
A .'ll.' } 1 | ! (. - .
£ £ i
).r'.ll ’_," i |,|I L A $
[ Low s
5 ! o =1 ] i
P i ; A ;’r ! |
i S s N e i ;
N L :
A . ;(Fﬁr" . - i s
S A P /
; » ;;_.f y I__/"’ y 5 o

Apasati tasta Enter pentru a confirma initializarea taluzarii.
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Dupa realizarea taluzului vizualizati drumul apasand tasta F4.
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v/ Calculul volumelor de rambleu si debleu

In continuare, redenumiti desenul.

= Deschidere mape si desene dinkr-un proieckt

ol=|m| 2| S| o[n] 4% ]

& Mumar mapa | Mume mapa | & M |
= a drum
<Fara mapax

26
10

2 |mekedrum_|

Deschideti un desen gol, importati din nou punctele si realizati reteaua de
triunghiuri.

.. Deschidere mape si desene dintr-un proiect

alsleln ol@ln] sl %elell il

& Mumar mapa I Mume mapa | & N M
= @ drum

B-6

0 <Fara mapa>
: 10
2 mdt+drum

2t |

5
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Suprapuneti cele doua desene, setand pe unul activ iar pe celalalt activ in fundal.

= Deschidere mape si desene dintr-un proiect
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In modulul Geo-Modele digitale de teren alegeti functia Masuratori. Dupa

activarea functiei, efectuati urmatoarele setari in fereastra Masuratori ’_|
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Dupa realizarea setarilor, confirmati apasand butonul OK. Indicati MDT1 si MDT2
printr-un clic pe Modelul digital de teren.
Veti obtine o descriere a drumului in ceea ce priveste zonele de rambleu si debleu.

Debleu: 3134.83829 mi
Rambleu: 2164.48396 mi

Inainte de a iesi din functie faceti un clic pe suprafata de lucru (in afara MDT)
pentru a fixa valorile masuratori.

v Obtinerea listelor de cantitati

In modulul Geo-Modele digitale de teren alegeti functia Masuratori si efectuati
setarile de mai jos in fereastra Masuratori:

El

Te| oz Ougr Hu drpiz | Db=Amb Cebws N 1|

[P Lbsta t Ll [ Frambla [ chi| W
L3 Ay

Dupa realizarea setarilor, indicati MDT printr-un clic pe Modelul digital de teren.
In fereastra Selectie desen alegeti un desen gol.
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Dupa finalizare, veti obtineti urmatoarele liste:
-Lista prisme

pueerreizbonst =
CAMTITAT e
(S DATANDRA: B3R D005 E38
rasitrin CREATCS:
LIETA FREVE
Cuaons dabiss H FORREE: =18, M0
FEFMA, ARCT 1 AACT 2 BRCT % H WEDE ELFRARATA, BURRARATA, led

= =44 i ARt =1k .25 - 0006 =k 0. (5 w2 0. =k
& =41 wEI1 AT =107 = 1008 =k 1,833 wl 5367 =X
= Bl A0 B =14 3870w A HE =f 3B 7.0 wE
-] R AT S5 =14 086 » .67 =i 105wl = L
a il ] S12E e =14 T . 13473 wR A3 430 wd BT =
1 (S8 aids Rins =14 diE - a0l =2 O 04 wd A4 e
2l 211 REIE HaT =13 aT4 & 035 a2 0385 &1 1328 =
£ +=4d AT AEE =13.7Hl m o1 az O el O.EH =S
100 24T am 51Ez ~13.764 = 2.781 a® ¥.TAs =3 14 9T ma
1M 1T M AamE ~13. 741 = 0.0 ax O.m0% w1 O.MH1 =2
s 21T a3 2 ~13.050 a @18 az 1T.HE &2 B.=0 ms
Lo 23] a1as HRE0 -12.7T a 0.0m ez OomE s2 0.0z ma
a8 231 A= L =] ~-12.37a = 3.857 aX & 408 =3 =538 =R
124 B R4zZD BT 12704 = a].0p =2 an. 400 =2 TEA 107 -
1] AEX &30 GEXE =11 Hi] w 136 2 1030wl 0.760 wk
155 Lt AERE HEXE =11 887 = 004k =2 o (82wl A0
158 LEr] 4ERY Akl =11 8Bl = 0183 =l 0. 33 =2 1052 =5
157 i wERE Ay =10 - 5.862 w2 b oFB wd & 258 =l
14 L] ELval BiaF =13 AT = X35 wd a2, 367 wd 20 0wl
] 52N A5G 41 =11 380 . 4 B4 w2 B0 w2 OB mE
158 = w1 AENg =11 174 = A0 =2 433w D wE
Zira +ai ACED ik =11 558 = H.GF =% 81T =d O o w

|H‘\ENN |

__i_lﬂ Eozal |5j!j ForstTed | irchieis |




134

-Lista de coordonate

Lista iesire 8 Pagini B

X

CAMNTITATI drum
bt P CATASCRA; 829020061205
e mdt EREATTOES s e
LIETA CSOORDONATE
H PORMHRE —19.000 m dH a.000 m
MR, PCT, H ¥ Fi
4838 22,840 m =113.892 m 14,419 m
4838 23117 m -113.280 m —14.962 m
4840 A3. 118 m —-113.260 m =14, 3B2 m
4841 04.307 m =112 .824 m =-14.363 m
4842 24,820 m =109.543 m =13.850 m
G843 A7 148 m =104.493 m =-13.781 m
4844 AE.3B3 m -11E.4890 m =14 .HE3 m
4845 28.007 m —-100.78Z m -13.8B73 m
4846 2B, 008 m =100.758 m =13.673 m
4847 AR 131 m =103 .680% m -12.821 m
4848 28.2173 m -105.472 m =15.938 m
4848 JB.B21 m -110.31B m 14215 m
4850 AB.T12 m =111 .39B m =14 278 m
4851 30,327 m =117.357 m =14 .863 m
4452 30,830 m -87.138 m -15.550 m
4853 31012 m =116.080 m =14 8B3 m
4854 21.425 m -85.485 m —15. 453 m
4455 42,230 m -83.745 m —-15.955 m
4856 32,382 m -03.422 m —-13.354 m
4957 22.488 m “112. 414 m =14, 457 m
4458 23,781 m -80.018 m —15.388 m
4858 34 . B75 m —-108.05B m -14.320 m
4880 25.2B1 m -108.841 m -14.261 m
4881 BE. T m -A8.428 m 12,863 m
4852 3E.010 m -85.900 m -12. 889 m
4823 26.011 m -B5.B99 m -12.,H588 m
4864 AE.242 m -88. M4 m -15. 8268 m
4885 3B.3456 m -89 .356 m -153.7BE m
4AEB 359.283 m =77.025 m o e b e |
4867 38,703 m -87. 494 m 15767 m
4888 40.435 m -73.850 m —11.2B4 m
4HER 40.477 m =73.700 m —-11.263 m
4870 40,6688 m -T3 . 428 m =11.228 m
4871 42.8EQ m -E7.691 m =1D.73E m
4872 43. 714 m -830.234 m -13. 5% m
4873 44,514 m -B83.785 m =13.872 m
G874 44,549 m -63.760 m 10,387 m
4875 45 .863 m -280.184 m -12.BE7 m
487E 4,448 m -53.286 m -83.B43 m
48TFF 4E.852 m -55.780 m —B.438 m
PAEINAL 2
il ihj Excel ! &' @] Format-Text I Inchidere

Allplan 2006
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-Lista rezultate
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Capitolul 4: Import -Export fisiere
AutoCad

@ Import fisier AutoCad in Allplan 2006

Deschideti proiectul in care veti importata fisierul dxf sau dwg. Mai intai, in
meniul Fisier - Deschidere Proiect, setati Structura de layere si tipul de linii -pe Proiect.
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Nota: Aceasta setare este necesara pentru pastrarea elementelor importate pe layerele
existente in Autocad fara a afecta structura de layere Allplan.

Deschideti un desen gol . In meniul Fisier selectati functia Import - Import fisiere
AutoCad.
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Sl AlEFE

Selectati fisierul care va fi importat. Exista mai multe optiuni:
1. Preview - realizeaza un preview al fisierului inainte de a-I deschide (optional).
2. Optiuni...- permite realizarea setarilor necesare:
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Efectuati urmatoarele setari:

1. Mod transfer:
a) Datele folosite => vor fi importate toate elementele,
inclusiv elementele ale caror layere sunt blocate.
b) Datele vizibile => vor fi importate numai elementele din
layerele vizibile.
2. Transfer elemente ca:
a) 2D => daca in fisierul Autocad exista elemente 3D,
acestea vor fi automat convertite in elemente 2D.
b) 3D => toate elementele din fisierul selectat sunt
convertite automat in elemente 3D, mai putin
textele, hasurile, motivele si umpluturile.
c) Implicit => elementele 2D vor fi exportate 2D iar
cele tridimensionale vor fi exportate 3D;

Nota: Setarile cel mai des folosite sunt: transfer elemente 2D sau Transfer
Elemente Implicit.

3. Parametri coordonate si lungimi:
a) Unitate => unitatea de masura pentru lungimi (m,
cm etc)
b) Scara plan => setati scara la care va fi importat
planul
c) Factor scara => puteti introduce un factor de
deformare pentru scara de referinta (daca este cazul)

4. Elemente pentru transfer: selectati toate elementele din lista tinand apasata
tasta CTRL sau SHIFT (selectie conform Windows) sau, daca este cazul, deselectati
tipurile de elemente care nu vor fi importate.

5. Explodare elemente: selectati elementele ce vor fi explodate (ex: polilinii
explodate in linii, macro etc).

Nota: Nu selectati Texte sau Linii cote pentru explodare! Explodarea le transforma intr-o
succesiune de puncte ce nu mai permite modificarea lor ca texte sau cote.
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In pagina Setari Generale deselectati optiunea Permite socieri incomplete (ca in
imaginea de mai jos)

optioni.. x|

Setar Avanzate Document I AutoCad specific [ 2000] I Allplan 200 specific I
Setari Generale Setan Avansate Transfer
~ hodurni de atribuire  Afizare

¥ Fisier jurnal

v Utilizare configuratie implicita [# Atibuii

[ Pemite asocier incomplete ¥ Dptiuni [utilizatar)

[ Transfer uniform pentru tat implicit [ Alele

ra s ; : = Arhivare

ul Litilizati autarnat configuratia curenta o

™ Bnesalafisier

dupa zalvare
[~ Orientare suprafata conform animatie

[ Ajustare matime macro

Figier jurnal
|CADOCUME~14R azvan\LOCALS 1A Temp =] Cautas. |

™ Ac. director ca pt, fiz. sursa

Resetare | Salvare | g l Cancel | Help

In pagina Autocad Specific (V2000), selectati modul de import:
Elemente din fisier de transferat:
1. Continut (Spatiu hartie) - importa pagina de plotare din Autocad

numai 2D.
2. Desen (Spatiu model) - importa modelul (desenul)

3. Selectie Automata - detecteaza automat daca fisierul de
importat este un plan de plotare sau un desen.
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optiuni.._______________ 2|

Setar Generale | Setarn Avansate Transfer
Setan Avanzate Document AutaCad specific [2000] I Allplan 2006 specific

Figier prototip [ex. pentiu adaptarea proprietatior elementelor):

ﬂ Eautare ... |

i~ Element din fisier de transferat

Flanuri incluse

€ aimulte planun =
" Continut/Spatiu hartie) =
" Desen(Spatiul model) ﬁl

& Selectie Automata

 Alele
v Analiza format atribute
[~ Explodare arc text
= |rizadrare in lungime textului
[ Transter umpluturi pentru SOLIDE
= Mume layer element plan

[ Verificati fisierul la import

Afizare fisier jurnal |

Fesetare | Salvare | 0K I Cancel | Help |

In pagina Allplan 2006 Specific, in meniul Distributie layere, este setata implicit
numai prima optiune : Layere.
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Setar Generale

Setan Avansate Document I

AutaCad specific [V2000]

r~ Distributie lapere
¥ Layers

¥ Documente [ru g2 aplica cont, fiserslor de ref)

i~ Fiziere de referinta importate
[~ Distributie [anulare repartitie 1:1)

™| &nulare toate repartitile
[T Creare mapa cu documente importate

[T Expart ierarhie desene ca bref

Mivel 2 Layer [grup)

i~ lerarhie Layer daca layerele sunt create |a import

Mivel 1 Layer [component]lEHtem 1

IExtem 2

Inc Allplan 2008 utiizat |

v Mivel 2 Layer = nume fizier

Setar Avansate Transfer
Allplan 2006 zpecific

~ Create la import
I™ Definire tip de lirie
I Definire hasuri
I Definire Mative
W Layer pluz defimiti
I Linii mativ ca tip de linie (la export]
™ Mume fisiere [inlocuire)
™ Utilizare macro din catalog

I™ Salvare macro in catalog

& Mume intreg laver
€ Murne sout [aper

) Abres/rume frkeg

— Denumire layere exportate

¥ Prefix [pentu import]
[¥ | Humar document
[7 Nume documert

ez Importat nume.dar

— Export componente complexe ca
% Solide urite
" Stuctura de comporente separate

Filtru componente complexe [arhitectura)

|
|
2
| Copiere atribuite |3 fiecare folie

2l

Resetare

S alvare | (] I Cancel Help

Allplan 2006

Nota: *La selectarea optiunii Desene (nu se aplica pt. fisiere de ref) in fereastra
Configuratie conversie (vedeti mai jos) vor aparea si setari pentru Layere Aditionale.

Pentru a nu reface aceste setari pentru fiecare fisier importat, configuratia poate fi

salvata si preluata automat.
Apasati butonul OK.

Va aparea din nou fereastra de import. Apasati butonul Open.
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In cazul in care anumite elemente din Autocad (Creione, Culori, Linii etc) nu au
echivalent in Allplan, este necesara atribuirea acestora.

5- = Aullglary FO{ |
Cueri | Tip s “Commane | Fornnsi | Macrs | Hao | Lager | Lagars Adtionde | Texte |

Bxhem mees Biem destrshe

Muma [ Cwon | Loiee | o | Giwion | Lo

EZT Wanad i — 13

1000 1] 7 [ Rk

1040 040 - Nestribnid inca
T Bl Foi T bty

=

Tipurile de elementele care nu au fost atribuite au in partea stanga sus un asterisc
(*) (vedeti imaginea de mai sus). Pentru fiecare element insotit de textul “Neatribuit inca"
apasati clic dreapta, selectati Atribuire si alegeti elementul corespunzator.



144 Allplan 2006

Neatribuit inca | |

gkribuire ascendenta

gtribuire descendenta

In fereastra Configuratie conversie, in pagina Layere, apasati clic dreapta activati
optiunea Preview pentru a verifica distributia elementelor pe layere.

Puteti asocia layerele din Allplan in locul celor din Autocad. Aceasta operatiune
este indicata in cazul in care nu ati modificat structura de layere pe proiect inainte de
import.

Dupa efectuarea atribuirilor, apasati OK.

*Daca in setarile Allplan 2006 Specific (vezi nota anterioara) ati selectat optiunea
Desene (nu se aplica pt. fisiere de ref.), in fereastra Configuratie conversie (vezi mai jos)
va aparea si meniul Layere Aditionale. Aceasta setare este utila in cazul se doreste
distribuirea elementelor pe mai multe desene. Daca in fereastra Layere aditionale este
activata optiunea Preview (click dreapta), puteti vizualiza elementele din fiecare layer.
Pentru informatii suplimentare consultati materialul Noutati Allplan 2006.

Configuratie conversi x|
S e . z - Z
Culori - “Tip finii | *Creinane | Fanturi I Macro I *Hasuri I L —Iﬂ
Sictem surza Mumnar | Tiplinie | Camentariy |
T - Meutilizat -
Hume I Tip linie I Coment. .. .
1 StandardLineT
CONTINUOUS ————— Stnda. |, I oo
LINIE_HasL_0 3 Gestrichelt
LINPCT 4 ——— —  Langgestrichelt
5 Lang eng gestrichelt b
B Lang eng eng gestric. ..
7 “weit kurz gestrichelt
8 —e—e—e—= Wit kurz kurz gestric. .
9 Eng Punktiert
10 ——+—-—-  Kurzgestrichel doppel...
11 ————- Strichpunktiert
12 — e — Langgestrichelt dreifa...
13 - === Lang kuwz kurz gestnc...
14 soeemmeee—ee o Lang 4%kurz gestrichel...
15 - - - - Enggestrichelt mit Abs...

[ Afizare numiai resurse neatibuite

=4

Ok I Anulare |




Manual Drumuri

Allplan 2006 145

Va aparea fereastra de mai jos. Apasati butonul Modificare pentru intoarcerea in
fereastra Configuratie Conversie sau butonul Salvare pentru salvarea fisierului de
configuratie. Acest fisier va fi utilizat in cazul urmatoarelor importuri.

Import: C:4.harad' Acad' dram.dwg.dwg llﬂ
Configuratie
e | ¥ Afizarea permanenta a acestui mesaj
Salvare |
Inapai | ak I Ariulare

Aceasta optiune este utila in cazul mai multor fisiere Autocad cu aceeasi sursa.

Brame ns 2z
Sami |3 Local | ek
l' I3 [B]vechcpry.chy
| ookt JJM.'G"B
Wy Fieean | Sipdsce |8 Juapheve.cfy
Docurare: [ EEPS (B |vappacFi. by
© |5
e et
Dheskinp B eternuciy
| lofirdn gharrea ncerc. g
‘, # | _alFT_sagacadichy
el ﬂnx}.‘l’ﬁ_ﬁﬂ:nﬂu‘l.dg
bbb | 2ric_ABFT_BD_MStation. g
e _ABFT_p6, o
. | _ARRT _Mttation.chg
5] -?M I ﬂm_Mu‘:ﬂ_-"FT-"f’ﬂ
Bl | rr_aieT o
-~ 7 |me_H im0 AT iy
-, B _MGtation_ARFT .cfg
Hy Hetworh ‘—]wl-lu Ll
Plazas
Flonns  [rpomriccsdcio E: JI e
Sawmonlpe  [Fiies confgunats | clg) = Mﬁ
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Nota: Pentru urmatoarele importuri, in fereastra Setari Avansate Document -
Optiuni, selectati fisierul salvat ca Fisier de configuratie actual.

I 2i=
S i B ade | Ewlan A-raraate Trarafer
Sabai fvantain Documant | Autolad spacie [V | Alplen (N6 pack: |

by [setnm pesnitin Comreessis]
Frams teme achusl

| =] Sbamca

I by v nplichl | P
AU RSN BaTU bl

P de condapanlie octust

B eyl 6 o roe_tusiooe] AT cig zl Ceur J

7 Dtk condguate

T e | Uulim]um|

Dupa importul fisierului, verificati o lungime cunoscuta de pe plan utilizand

optiunea ’_ Functiuni masurare din bara de instrumente Standard. Daca dimensiunea
nu este corecta (ex: lucrati in metri iar lungimea masurata este mai mare sau mai mica)

este necesara deformarea elementelor din desen. Apasati butonul & Anulare sau
stergeti desenul pentru a importa din nou fisierul. Reluati importul si faceti urmatoarele
setari la Optiuni:

Factor scara => valoarea cu care vor fi deformate elementele din desen.
Ex.: daca elementele trebuie micsorate elementele de 100 de ori, factorul de scara va avea
valoarea 0.01; daca trebuie marite de 100 de ori, este necesar un factor de scara cu
valoarea 100.
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Faamvelen fisier referinila:
Soaa plan Nl im =

Rosme | Sabwe [[ 0K | twen | Hw |

Dupa import, mai verificati inca odata o lungime din desen.
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@ Export fisiere AutoCad din Allplan 2006

Deschideti desenul care va fi exportat; exportul mai multor desene sau planuri de
plotare nu se poate realiza simultan, fiind necesar exportul separat. Selectati functia
Export fisiere Autocad din meniul Fisier -Export.

M &lfplan 2008 - arad - < Fars eama ool - drons deg sy Saded - [Plan]
& mmer Edtwe Vedwe Ihodmers Formal Edvas Orews  Modlosr  Contndwe Pl Feiesti

i B Deschidés fisers prose., iRl by = D G e AR
Bl Donschdrn proect. . St !
= | Preciri: - Gestine., i+ [ =Bl 7 =l
Y o Cirkn
= 22 Cwchidein... b
' Il Sabare s
‘:‘m Sabians S carprrend
g
e Sl
X Tairsibers prin e-#sd .
¥ ﬂ':mmr.m.mfm.
E Rergers fister,,
[ <irm Fiber o e,
Aatrganinans Famrd CI4FS
b, L]

e r——
" ekt bibadedai iltsare el e profocol

Sadvses conbral Peraatrs oo rsgee psl ., ShibHORHES
B Pechcrare fisiom pied

[3 rrerowipare

Eprt Ferbsrs Maoroststion

e e Expart Fesr BT

é Tormse [n;
"o Export Cnens 40/ VAML ) T,
\Bmpproct deashi i i
el Finrs deishier * H Bt abih, srbersstin
At Ak Expart dasene ncarcade O s

Selectati din desen elementele ce vor fi exportate sau alegeti din fereastra
Instrumente dinamice optiunea Tot pentru exportul intregului desen. Alegeti calea de
salvare si formatul fisierului (DXF sau DWG) si verificati setarile din Optiuni... :
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Mod transfer:
Datele folosite => vor fi exportate toate elementele, inclusiv elementele ale caror
layere sunt blocate;
Datele vizibile => vor fi exportate numai elementele din layerele vizibile;

Transfer elemente ca:
2D => daca exista elementele 3D in desen, acestea vor fi automat convertite in
elemente 2D.
3D => toate elementele din desenul selectat sunt convertite automat in elemente
3D, mai putin textele, hasurile, motivele si umpluturile.
Implicit = elementele 2D vor fi exportate 2D iar cele tridimensionale vor fi
exportate 3D

Important: Pentru exportul unui desen tridimensional ca fisier cu elemente 2D, selectati
2D la Transfer elemente ca si Datele vizibile la Mod transfer!!!!

Parametri coordonate si lungimi

Unitate => unitatea de masura pentru lungimi (m, cm etc)

Scara plan => se alege implicit scara la care s-a realizat desenul

Factor scara => puteti introduce un factor de deformare pentru scara de referinta (daca
este cazul)

Elemente pentru transfer: selectati toate elementele din lista tinand apasata tasta CTRL
sau SHIFT (conventia Windows) sau, daca este cazul, deselectati tipurile de elemente pe
care nu doriti sa le exportati.

Explodare elemente: pot fi selectate elementele care vor fi explodate( ex: polilinii in linii,
macro etc).

Nota: Nu selectati Texte sau Linii cote pentru explodare! Explodarea le transforma intr-o
succesiune de puncte ce nu mai permite modificarea lor ca texte sau cote.

In pagina Setari Generale deselectati optiunea Permite asocieri incomplete (vedeti
mai jos)
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Prin apasarea butonului Salvare, setarile efectuate vor fi memorate si preluate

automat la urmatoarele exporturi.
Apasati butonul OK. In fereastra pentru export apasati butonul Salvare. Apasarea

butonului modificare permite verificarea modului de atribuire a resurselor (grosimi de
creion, tip de linie, culori, layere, fonturi etc).

Export: Cih..haradharad' Acad  TE_1.dwg ilﬂ

Configuratie

Modificare | v Afisarea permanenta a acestu mesa)
Salvare |
|napoi | 0k I Anulare |

Daca programul nu face atribuirea automata a elementele exportate, aceasta se
realizeaza printr-un clic dreapta pe textul "Neatribuit inca”.
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Din meniul contextual alegeti Atribuire si selectati elemente corespunzatoare.

Neatribuit inca | |

gkribuire ascendenta

gtribuire descendenta

Dupa finalizarea atribuirilor, apasati butonul OK. Va aparea din nou fereastra
Export.

Export: Ch..harady arad Acad TB_1.dwg ﬂﬂ

Configuratie

Modificars | v Afisarea permanenta a acestui mesa)
Salvare |
Inapoi | QK I Anulare |

Pentru salvarea fisierului de configuratie, apasati butonul Salvare.

Nota: Pentru exportul urmatoarelor desene, in Optiuni, selectati direct fisierul de
configuratie salvat anterior.
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Capitolul 5: Plotarea

Pentru deschiderea paginii de plotare, selectati functia Prelucrare plan din bara de
instrumente Standard (sau din meniul Fisier).

Standard |

FHE&E: DB @= 2 E LD N

[Ty

Frelucrare plan

La Deschidere si activare, in pagina de plotare vor fi deschise planuri de plotare.
Intr-un proiect puteti utiliza pana la 1000 de planuri de plotare. Selectati un plan de plotare
(poate fi denumit in prealabil).

Stabiliti formatului hartiei initializand functia Definire ploter si pagina ’ﬁ Selectati
imprimanta sau ploterul utilizat, efctuati setarile pentru hartie (marime, orientare, s.a), modul
de tiparire alb/negru sau color etc. (setarile standard de Windows).

i3
Frntm
Hore [T - Frpois
Stshur I iy

Tupe ek POF Consmrer
“Wher: by Doouments
Comemant: Crases ddsbe POF

Facar gt et

See [an =] ™~ Pohsd
Sowck  [Futnmetically Select =| " Ladicxe
oot | ]t

Dupa definirea imprimantei/ploterului selectati functia ’E Definitie plan pentru
selectarea formatului si tipului de chenar (Margine simpla, Margine dubla cuindosariere etc.).
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Chenarul va fi pozitionat in interiorul paginii de plotare (inainte de a pozitiona
chenarul, alegeti din meniul instrumente dinamice prima optiune: Introducere prin
diagonala si indicati doua puncte diagonale ale conturului interior al hartiei)

Intraducere prin diagonala

Apasati butonul E Asezare elemente plan. Se va deschide urmatoarea fereastra:

Sy et plan =
Paps Inches Soamal | 1111 Linght sotatin fi B T ieprecsniae
Dimier b 1 Facloracks| Fao Lo | Tome

Selectati numarul desenului care va fi plotat sau alegeti mapa precum si scara de
referinta. Pentru ca layerele inactive sa nu apara la plotare, apasati pe Viz-L si selectati
optiunea Actuala, utilizati statul curent al layerele (dinamic) din fereastra Vizibilitate
elemente la plotare.



156 Allplan 2006

x
3| =| a8 | B
= _JARHITECT LR L |
= ) Adwtachaa
W tF1_PERET Paseti Vizhiizks, mod de sabenre, conpalas
By tF_A0_POR Pasredi zickeses portadl - ks
W AR FEFECTR  Fassiu Lt
W AFi_LIE lia Ui
Wy 0R_NESCA L] =
53 Coress 7= frjusisiost dekdd cusend o lesrvics jdraec)
a0, CeMERE Cwrsaid ™ Pk, sl L el | Pl o]
Lot ietn

= Litlare isperes vl Ly ploies
™ Liskare iswhie borals e

La efectuarea acestei setari, toate layerele dezactivate in desen vor fi dezactivate
si la plotare.

Nota: Daca desenele se afla deja in pagina de plotare, utilizati functia @ Preluare
Vizibilitate Layer din bara de instrumente Modificare si faceti click pe un desen din
pagina de plotare. Se va deschide fereastra Vizibilitate elemente la plotare unde puteti
selecta optiunea Actuala, utilizati statul curent al layerele (dinamic). Confirmati si
indicati desenele din planul de plotare.

ATENTIE: Layerele nu pot fi dezactivate din aceasta fereastra. Acestea trebuie dezactivate
fie inainte de a aduce desenul in pagina de plotare fie ulterior. Layerele pot fi dezactivate
si din pagina de plotare (Selectie layere, definire).

Dupa efectuarea acestor setari, pozitionati desenul in pagina de plotare. Dupa
introducerea tuturor desenelor si a cartusului, plansa poate fi tiparita.

Pentru tiparirea liniilor negre puteti activa optiunea Toate elementele cu culoarea

1 din EReprezentare pe ecran (aceasta setare nu influenteaza grosimea creioanelor);
activati si Grosimea liniei pentru a verifica grosimea reala a liniilor.
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Reprezent. pe ecran b ﬂ

Culoare dupa creion

[Erozime
culoarea 1

Reprezentare elemente 20 in proiecti
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Apasati butonul ’ﬁ Plotare Planuri (Flyout Creare) si deselectati urmatoarele optiuni:
-Chenar Fereastra Plan
-Axa element (vezi imaginea alaturata)
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In pagina Definitii, selectati optiunea Fara optimizare creioane.Confirmati prin
apasarea butonului OK.

Confirmati mesajul:

“Trebuie inceputa plotarea?”



